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¿De qué trata esta charla?
● ¿Qué es el Software Libre?
● Las 4 Libertades
● Ventajas de FLOSS
● ¿Por qué liberar?
● Licencias
● Casos de éxito
● La OSL "Tux… in… SPACE!" by L Gnome is licensed under CC BY-SA 2.0 



¿Qué es el software libre?
● El software libre es un software que le da al 

usuario la libertad de compartirlo, estudiarlo y 
modificarlo. 

● Lo llamamos software libre porque el usuario 
es libre. 

● https://www.fsf.org/about/what-is-free-software



LAS 4 LIBERTADES

Imagen de Pexels en Pixabay



Libertad para usar el software para 
cualquier propósito (uso)



Libertad de estudiar cómo funciona 
el programa y modificarlo, 
adaptándolo a las propias 
necesidades (estudio)

Image by janeb13 from Pixabay 
(Pixabay License)



Libertad de distribuir copias del 
programa, con lo cual se puede 
ayudar a otros usuarios 
(distribución). 

"Tetra Pak® - Girl with Tetra Brik® packages - 
distribution system, 1960s" by Tetra Pak is licensed 
with CC BY-SA 2.0. To view a copy of this license, visit 
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/ 



Libertad de mejorar el programa y 
hacer públicas esas mejoras a los 
demás, de modo que toda la 
comunidad se beneficie (mejora).

Imagen de Alexandra A life without ❤️
animals is not worth living  en Pixabay.❤️



¿Software Libre o Código Abierto? 
FLOSS

https://www.flickr.com/photos/
47691521@N07/5392982221



¿Qué Software Libre conocéis?





Uso en Servidores Web



Uso en supercomputadores





VENTAJAS DE FLOSS



Permite la independencia 
tecnológica
● Licencias Educativas…
● No secuestra administraciones o empresas
● Favorece interoperabilidad entre 

administraciones
● No monopoliza

"Monopoly" by Mike_fleming is licensed under CC BY 2.0 



Permite ahorrar en la adquisición, 
mantenimiento y renovación de 
tecnologías

"Saving in a piggy bank" by 
ota_photos is licensed under CC 
BY-SA 2.0 



Desarrollo y mejoramiento continuo

Jeremy Keith (CC-BY)



COMUNIDAD

Photo by @jjmerelo Attribution-ShareAlike 
2.0 Generic (CC BY-SA 2.0) 



¿Por qué usar SL en Educación?
● Compartir
● Responsabilidad 

social/ética
● Independencia
● Aprendizaje
● Ahorro
● Estándares
● Seguridad

Photo by @fergunet Attribution-ShareAlike 
2.0 Generic (CC BY-SA 2.0) 





FLOSS para Ciencia



¿Por qué liberar?
● Genera buenas prácticas de desarrollo
● Genera comunidad
● Genera ejemplo
● Sirve de portfolio

"Portfolio Review (Dec '11)" by VFS Digital Design is 
licensed under CC BY 2.0 



¿Cómo Liberar?
● Elegir una licencia 

adecuada
● Usar una forja desde el 

principio
– Bitbucket.com
– Github.com
– Vuestra propia forja en 

vuestro servidor
● Git != Github

"Forging Hammer" by christian.senger is licensed with CC BY-SA 2.0. To view a copy of 
this license, visit https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/ 



LICENCIAS



Licencias
● Son un contrato
● Lo elige la persona que crea la obra
● Puede incluir permisos de uso: fechas, 

caducidad, territorios…
● Copyright: todos los derechos reservados
● Copyleft: algunos derechos reservados

Bobo Uzala en Flickr (CC-BY-NC-ND)



Ejemplos



¿Cómo elegir una licencia?



Dependiendo de la comunidad
● Algunas comunidades tienen gran preferencia por licencias 

particulares.
– Apache → Apache License 2.0
– Cloud Native Computing Foundation → Apache License 

2.0
– GNU → GNU GPLv3 para la mayoría de programas
– Npm → MIT o ISC 
– OpenBSD → ISC License
– Rust crates → MIT y Apache License 2.0
– WordPress plugins y temas deben be GNU GPLv2 (or 

posterior)



Dependiendo del tipo a compartir
● Datos y media
● Documentación
● Fuentes
● Hardware
● Software



Datos y Media

● A partir de la 4.0 no deben usarse para software!



¿Cómo elegir una licencia CC?
● https://chooser-beta.creativecommons.org/ 

https://chooser-beta.creativecommons.org/


Documentación
● Cualquier licencia software FLOSS o licencia 

abierta para media
– (ojo si ponemos código en la documentación)

Frisky 
https://flickr.com/photos/21031300@N02/66
31339765/ CC-BY-NC 



Fuentes
● SIL Open Font License 1.1



Hardware
● El hardware de código abierto es aquel cuyo diseño se 

pone a disposición del público para que cualquiera pueda 
estudiar, modificar, distribuir, fabricar y vender el diseño o 
el hardware basado en dicho diseño.

● https://ohwr.org/project/cernohl/wikis/Documents/CERN-O
HL-version-2

● https://ohwr.org/project/cernohl/wikis/faq  
– CERN Open Hardware Licence Version 2 – Permissive
– CERN Open Hardware Licence Version 2 - Weakly 

Reciprocal
– CERN Open Hardware Licence Version 2 - Strongly 

Reciprocal

https://ohwr.org/project/cernohl/wikis/Documents/CERN-OHL-version-2
https://ohwr.org/project/cernohl/wikis/Documents/CERN-OHL-version-2
https://ohwr.org/project/cernohl/wikis/faq


Licencias Software

● ¿Open Source o Software Libre?



Free Sofware Foundation
● The freedom to run the program as you wish, for any 

purpose.
● The freedom to study how the program works, and 

change it so it does your computing as you wish. 
Access to the source code is a precondition for this.

● The freedom to redistribute copies so you can help 
your neighbor.

● The freedom to distribute copies of your modified 
versions to others. By doing this you can give the 
whole community a chance to benefit from your 
changes. Access to the source code is a 
precondition for this.

Sam Williams - Taken from the cover 
of the O'Reilly book w:Free as in 
Freedom: Richard Stallman's 
Crusade for Free Software CC BY-SA 
3.0



Open Source Initiative

● Libre redistribución: regalado o vendido libremente.

● Código fuente: incluido u obtenerse libremente.

● Trabajos derivados: redistribución de modificaciones debe estar permitida.

● Integridad del código fuente del autor: las licencias pueden requerir que las 
modificaciones sean redistribuidas sólo como parches.

● Sin discriminación de personas o grupos

● Sin discriminación de áreas de iniciativa: los usuarios comerciales no pueden ser 
excluidos.

● La licencia no puede obligar a que algún otro software que sea distribuido con 
el software abierto deba también ser de código abierto.

● Licencia tecnológicamente neutral (no aceptar con un click)
https://www.linuxadictos.com/codigo-abierto-y-
software-libre-no-es-lo-mismo-pero-importa.html



General Public License
● Permisos:

– Uso comercial
– Distribución
– Modificación
– Contribuidores tienen 

derecho de patente
– Uso privado

● Condiciones:
– Revelar el código
– Aviso de licencia y 

copyright
– Conservar la misma 

licencia
– Documentar los 

cambios
● Ejemplos: Ansible, 

Bash, Gimp



AGLP y LGPL
● Si una versión 

modificada se usa 
para ofrecer un 
servicio por una red, 
el código fuente debe 
estar disponible

● Si se usa (sin 
modificar) a través de 
interfaces, se puede 
usar otra licencia



APACHE
● Permisos:

– Uso comercial
– Distribución
– Modificación
– Contribuidores tienen 

derecho de patente
– Uso privado

● Condiciones:
– No hace falta revelar el 

código (permisiva)
– Aviso de licencia y 

copyright
– No hace falta conservar 

la misma licencia
– Documentar los 

cambios
● Ejemplos: 

Kubernetes, Swift



MIT
● Permisos:

– Uso comercial
– Distribución
– Modificación
– Contribuidores no 

tienen derecho de 
patente

– Uso privado

● Condiciones:
– No hace falta revelar el 

código (permisiva)
– Aviso de licencia y 

copyright
– No hace falta conservar 

la misma licencia
– No hace falta 

documentar los cambios
● Ejemplos: Babel, .net 

core, Rails



¿Cómo aplico una licencia?



Aplicar licencias en Zenodo



Aplicar Licencias Software
● Normalmente un fichero LICENSE or 

COPYING en la raiz del proyecto
● Algunas licencias requieren documentar los 

cambios (CHANGES.txt)
● Algunas licencias recomiendan añadir texto 

específico al principio de cada fichero
– Truco: configurar plantilla en tu IDE



Aplicar licencias en Github



Combinar Licencias
● https://dwheeler.com/essays/floss-license-slide.

html
 

https://dwheeler.com/essays/floss-license-slide.html
https://dwheeler.com/essays/floss-license-slide.html


JLA – Compability checker
● https://joinup.ec.europa.eu/collection/eupl/soluti

on/joinup-licensing-assistant/jla-compatibility-ch
ecker
 

https://joinup.ec.europa.eu/collection/eupl/solution/joinup-licensing-assistant/jla-compatibility-checker
https://joinup.ec.europa.eu/collection/eupl/solution/joinup-licensing-assistant/jla-compatibility-checker
https://joinup.ec.europa.eu/collection/eupl/solution/joinup-licensing-assistant/jla-compatibility-checker


¿Usar varias a la vez?
● Compatibilidad estática: los componentes se combinan en 

tiempo de compilación, copiados en el ejecutable de la 
aplicación.

● Compatibilidad dinámica: los componentes se combinan en 
tiempo de ejecución, sin formar parte del ejecutable de la 
aplicación.

● https://www.mancomun.gal/es/documento/matriz-de-compatibili
dad-de-licencias-de-software-libre/
  

https://www.mancomun.gal/es/documento/matriz-de-compatibilidad-de-licencias-de-software-libre/
https://www.mancomun.gal/es/documento/matriz-de-compatibilidad-de-licencias-de-software-libre/


Otras herramientas
● License Finder

– https://github.com/pivotal/LicenseFinder 
● Fossology 

– https://www.fossology.org/
– https://github.com/fossology/fossology  

https://github.com/pivotal/LicenseFinder
https://www.fossology.org/
https://github.com/fossology/fossology


Otras herramientas (de pago)
● Black Duck 

https://www.blackduck.com/software-compositio
n-analysis-tools/black-duck-sca.html

● SNYK 
● FOSSA https://fossa.com/
● Qodana (JetBrains) 

https://blog.jetbrains.com/qodana/2022/05/keep
-your-dependency-licenses-in-check/

https://www.blackduck.com/software-composition-analysis-tools/black-duck-sca.html
https://www.blackduck.com/software-composition-analysis-tools/black-duck-sca.html
https://fossa.com/
https://blog.jetbrains.com/qodana/2022/05/keep-your-dependency-licenses-in-check/
https://blog.jetbrains.com/qodana/2022/05/keep-your-dependency-licenses-in-check/


● “This information is believed to be correct, but is 
not legal advice; for formal legal advice, please 
consult an attorney.”
– David A. Wheeler 

https://dwheeler.com/essays/floss-license-slide.html



Casos de éxito



Concurso Universitario de Software 
Libre



GeoRemindMe

Photo by Ana Rey- Attribution-ShareAlike 2.0 
Generic (CC BY-SA 2.0) 



SionTower



Evenge





La Oficina de Software Libre de la 
Universidad de Granada

http://osl.ugr.es @oslugr

http://osl.ugr.es/


Difusión

Photo by JJMerelo - Attribution-ShareAlike 
2.0 Generic (CC BY-SA 2.0) 



Soporte

Imagen de Alexandra A life without animals is not worth living  en Pixabay❤️ ❤️



Formación

Imagen de Gerd Altmann en Pixabay



Concienciación



Reciclaje y mantenimiento de 
equipos



Gestión de imágenes en aulas

Imagen de aaltonen en Flickr (CC-BY)



Conversión de Documentos



Open Data



Bibliografía
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content/uploads/2019/01/Curso-b%C3%A1sico-sobre-
uso-docente-del-Software-Libre-Dia.pdf 

● JJ Merelo: Liberar software sin morir en el intento 
https://www.slideshare.net/jjmerelo/liberar-software-
sin-morir-en-el-intento 

● ARQUS Openness Position Paper 
https://zenodo.org/record/5881903

https://choosealicense.com/
https://www.gnu.org/licenses/gpl-faq.html


Licencias

● Logos de Licencias obtenidos de Wikimedia 
Commons (CC-BY y Public Domain)

● Esta presentación es CC-BY-NC-SA



¡Muchas gracias!

● @fergunet[@mastodon.online]
● pablogarcia@ugr.es
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