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Kdenlive (acrénimo del inglés: KDE Non-Linear Video
Editor) es un editor de video no lineal para KDE, y
estd basado en MLT framework.

iQue es

Kdenlive? o El proyecto fue desarrollado inicialmente por Jason Wood
en 2002, y actualmente es mantenido por un pequefio
equipo de desarrolladores.

e Kdenlive tiene soporte de todos los formatos FFmpeg (tal
como MOV, AVI, WMV, MPEG, XviD, y FLV), y también
soporta las razones de aspecto 4:3 y 16:9 para PAL, NTSC
y varios estandares HD, incluyendo HDV.

o El video puede exportarse a dispositivos DV, o escribirse
en DVD con capitulos y un ment simple.
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Kdenlive

Free and open source vid

sources  Support  Contrbute ~  Forums

Welcome to kdeniive —
2 free and opensource video editor for GNUILinux and FreeBSD

Kenve s 3n tutve and powerful multitrck video
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3 Recent blog entries
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Need help

improving effcts workflow i
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e - ltest developments

Learm more about Keenltve.
Pless toke 3 ok st e e et Latest versin s Kdenlive 0.9.2,released n may 2012, see
announcement and ifo pa.
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Fundraising campaign 2012
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more 1 march 2012, we launched a fndraising campaign “Kdeniive refctorh

ol T hst- e o desiers overkan Kienve flline 57 419

A code refactorng became necessary because we found that the
archiecture of Kdenie, which reaches back o 2002, nok up o-date
pas: looin e d dcoges e evers oo o .Ml
new features take much onger to mplement and contain more bugs th

they shul . 0
. time left
Greate Account | Forgot Password We were abe to chieve our goa nvery short time and at the end hed
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public
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Kdenlive 0.9.2 released

By Jb-m, 313072012 - 2336, updated 10 weeks 4 daysago

The 0.2 version o Kdenlive has been released, the source package s ow aalabl from the KDE servers.
mertng o sciccsonciictrhes | This new releas fces the most important regressions found n the 0.9 versio 25 wel s  few ather sues

P by ——
iy,

The crashes i the stop moton eidget and compsi trantion ae fxed, sideshows and firewre capture work agein. For 8 ful
changelog, check ur Kéenlive 0.9.2 inf pas

more Al users are encouraged to upgrade and reprt problens, we wil prepare another bugf relezse i a few weeks.
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Instalacién
grafica

Centro de software de Ubuntu

r Ver Ayuda

Accesorios Lo mas reciente Mas
Acceso universal ol /] Leds (ledsi38s) xskewb xmmlink o[l /] xmahiongg
. e el
Ciencia e ingenieria Sistema Juegos Juegos Juegos de cartas
Educacién Gratuito (] 6 @
Gratuito Gratuito Gratuito
Grificos . .
* Cliente de reproducc... Gestor WLAN RutilT Monsterz Tower Toppler
P SRS 2 Sonido y video Internet Juegos Juegos
Internet ® ) ® ®
. Gratuito Gratuito Gratuito Gratuito
Librosy revistas Mejor valorados Mas
Ciiced Editor de particiones... /4 Reproductor multim... Geany Stellarium
Sistema Temasy ajustes Sonido y video o1 ) ED Astronomia
Sonidoy video — G O (1255) - @93 612)
Gratuito Gratuito Gratuito Gratuito
Temasy ajustes
= @, SMPlayer Audacity ofl /] Extras restringidos d... Verbiste
IS 3 Sonido y video Sonido y video M=) Sistema Oficina
@40 o ) 9
Gratuito Gratuito Gratuito Gratuito
A Editor O GeoGebra Tl Tablaner W Fitezills
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Centro de software de Ubuntu

ditar Ver Ayuda
Todo el software

Kdenlive (
Editor de video no lineal para ki

DE

]

Instalado

(C)

Historial

| Por relevancia

Mostrar 4 elementos técnicos
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e e Se instala la versién kdenlive 0.8.2.1-1ubuntul

Antonio
© Centro de software de Ubuntu
rano Ga

r Ver Ayuda

Instalacién Kdenlive

Editor de video no lit

Gratuito |Instalar |

Kdenlive is a nonr-linear video editing sui
main features are:

, which supports DV, HDC and much more formats. It

+ Guides and marker for organizing timelines

- Copyand paste support For clips, effects and transitions
- Realtime changes

- Firewire and VideodLinux capture

- Screen grabbing

« Exporting to any by FFMPEG supported Format

Sitio web de los desarrolladores

Otras personas también instalaron

A_sf Freenink [T T ey Liferea lackor de
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Nos pedirad la contraseiia para poder instalar Kdenlive. I
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Centro de software de Ubuntu

o Editar Ver Ayuda

Kden

denlive [
Descargados 31,1 MB de 115,7 MB [ | ©

Instalacién
gréfica
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consola © Instalacién de Kdenlive por consola
@ Instalacién por linea de comandos



http://osl.ugr.es

Instalacién de Kdenlive por consola

Taller de
KdenLive

Si nos gusta usar la consola para instalar escribiremos:

sudo apt-get update && sudo apt-get install kdenlive

Archive Editar Wer Terminal Ayuda
joseantonio@joseantonio-desktop:~% sudo apt-get update & sudo apt-get install kdenlivell

Instalacién por
linea de
comandos

Nos pedirad la contrasefia para poder instalar Kdenlive.
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Acerca de Kdenlive

Kdenlive
Versi6n 0.8.2.1
Usando la plataforma de desarrollo de KDE 4.8.5 (4.8.5)

Acercade Autores  Traduccion

Instalacién por
linea de . . L .
comandos Un editor de video de codigo abierto.

Copyright ® 2007-2011 Los autores de Kdenlive

http://kdenlive.org
Licencia: Licencia Publica General de GNU, version 2

Q cerrar
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@ Actualizar Kdenlive
@ Actualizar
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@ Para Ubuntu y derivados del mismo:

o En el Centro de software de Ubuntu
o Nos vamos al ment Editar = Origenes del Software, —
Otro Software

Software de Ubuntu | Otro software | Actualizaciones Autenticacion  Estadisticas

") CD-rom con Ubuntu 12.04 «Precise Pangolin»
" CD-rom con Ubuntu 12.04 «Precise Pangolin»
— socios de Canonical
Software empaquetado por Canonical para sus socios
— socios de Canonical (Codigo Fuente)
Software empaquetado por Canonical para sus socios
Independiente
Proporcionado por desarrolladores de software de terceros
Independiente (Codigo fuente)
Proporcionado por desarrolladores de software de terceros

Actualizar

ARadir... Editar. Quitar Afadir volumen...

Revertir | [ Gerrar |

o Pulsamos en Anadir
o Copia y pega esta linea en: ppa:sunab/kdenlive-release
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Origenes del software

Introduzca la linea de APT completa del repositorio que quiere
@ afadir como origen de software

La linea de APT incluye el tipo, la ubicacion y los componentes de un repositorio,
por ejemplo «deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu precise maim.

Linea de APT: [ppa:sunabykdenlive-releasel ]

| Cancelar | | gjAadirorigen |

g Independiente (Codigo fuente)
Proporcionado por desarrolladores de software de terceros

(DARadiesy| | Edita Quita Anadir volumen...

Revertir | [ Cerrar_|

Actualizar o Le damos a Afadir Origen

@ Cerramos el Centro de software y abrimos una consola y
escribimos lo siguiente:
sudo apt-get update && sudo apt-get install kdenlive
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Software de Ubuntu | Otro software | Actualizaciones = Autenticacion Estadisticas

@ cD-rom con Ubuntu 12.04 «Precise Pangolin»

~| CD-rom con Ubuntu 12.04 «Precise Pangolin»

— Socios de Canonical
Software empaquetado por Canonical para sus socios

— Socios de Canonical (Cédigo fuente)
Software empaquetado por Canonical para sus socios

Independiente
Proporcionado por desarrolladores de software de terceros

Independiente (Codigo fuente)
Proporcionado por desarrolladores de software de terceros

& http://ppa.launchpad.net/sunab/kdenlive-release/ubuntu precise main
& http://ppa.launchpad.net/sunab/kdenlive-release/ubuntu precise main (Cédigo Fuente)

Actualizar

Afadir... Editar... Quikar Afadir volumen...

| Revertir || Cerrar |

Mas informacién en Kdenlive
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Kdenlive
Versién 0.9.2
Usando la plataforma de desarrollo de KDE 4.8.5 (4.8.5)

Acercade | Autores Traduccion

Un editor de video de cédigo abierto.

Copyright © 2007-2011 Los autores de Kdenlive

Actualizar

http://kdenlive.org
Licencia: Licencia Publica General de GNU, versién 2

Q cerrar
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Taller de Sin nombre / 512x288 16:9 PAL ~ Kdenlive’
KdenLive Fle Edt Proyecto Herramienta Clp Linea deTiempo Mongor Ver Setings _Help
paste (@) Procesar

@@ Monitor de clip

Onew [oven | copy

- ‘An tonio \Arbol del proyecto

-

clip ~  Descripcién

Interfaz

J
s
DICRCNCRCRAMCR IR

Manitor de clip | Monitor de proecto | Monitor de grabacian

frbol del proyecto | Bila de efectos | Transicion | Notas del provecto

T & guoneoo 00:00:30:00 ooaro000 00:01:30:00 o

Video 1

com
Video 2

com
Video 3

e om
‘Audio 1

X
‘Audio 2

K
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@ Barras

@ Barra de herramientas
@ Configurar la barra de herramientas

Barras
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Archive Editar Proyecto Clip Linea de tiempo  Monitor Vista Preferencias Ayuda

g H H I:Ll r" @ Generar viden

Nuevo  Abrir  Cuszrdar Deshacer Rehac Copiar Pegar

Herramienta

Barra de
herramientas

Nuevo
Abrir

Guardar

°
°

°

@ Deshacer
@ Rehacer
e Copiar

@ Pegar

°

Generar video
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Configurar la
barra de
herramientas

En el mend Preferencias,
de Herramientas

Acciones dispenibles:

— separador —

@ Abrir reciente
| Abrir....
@ Acerca de KDE
#* Acerca de Kdenlive
@ Acercar

Add Template Title

¥ Administrar perfiles de proyecto
@ Agrupar clips
M4 Ajustar
7. Ajustar zoom al proyecto
2 Alejar

_ Asistente para DVDs

% Audio y video
() Avanzar
(*)) Avanzar 1 fotograma
(+)) fvanzar 1 segundo

A A Clin

seleccionamos Configurar las barras

A
~

e, e | 1<>

=/ Predeterminado

(4

Acciones actuales:
(®) Generar video

ws
E
v
Ca
" Aceptar || « Aplica @ Cancelar
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@ Paneles flotantes
o Arbol del proyecto
Pila de Efectos
Transicién
Lista de Efectos
Monitor de Clip
Monitor del Proyecto
Monitor de Grabacién
Historial de deshacer
Linea de tiempos
Barra de estado

Paneles
flotantes
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-+ Arbol del proyecto

Jaler de El arbol del proyecto muestra los clips de video, imagenes,
nLive

diapositivas, videos y clips de color titulo que pertenecen a su
proyecto.

Arbol del proyecto |E3]
IRV
Clip v Descripcién
S v IDEO0012.mp4
r" 11 seg. (1)

Arbol del

proyecto
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Pila de Efectos

Jaler de Pila de Efectos muestra los diferentes efectos aplicados a un
clip en particular. En esta pestana podra definir el orden en que
se aplican y también parametrizar ellos.

Pila de efectos |E3]
[ Efectos de VIDEODO12.mp4 (7]
= @ Fundido a negro > 3

Duracion =] 00:00:03:00 |

Pila de Efectos
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Transicion

Taller d: - ey, . . e, -
KdenLive @ Transicién permite que la edicién de transiciones entre dos

clips en la linea de tiempo.
@ Varios tipos estan disponibles.

errano

Transicion @ [
Tipo | Afin < | con pista | Auto =
&

® %x 0 4

X oY 0 W 512 H 288

le pla b & T =

Opciones| | Tamafio 100,00% | |Opacidad 100%
Transicién Rotacién X 0 | Rotacién ¥ 0 |Rotacién Z 0
Distorsionar

Caorregir inclinacién Y [}
Corregir inclinacidn X 0

Corregir inclinacion Z 0


http://osl.ugr.es

Taller de
KdenLive

Lista de Efectos

Lista de Efectos

@ Enumera la
lista de efectos
de audio
disponibles,
video y efectos
personalizados.

@ Estos se
pueden aplicar
a los clips en la
linea de
tiempo.

Lista de efectos ®

Todos =

[ l

+ Audio

¥ Canales de audio

¥ Color

» Carreccién de audio

¥+ Desenfocar y ocultar

¥ Distorsionar

* Divertidos

» Fundido

¥ Manipulacion del canal alfa

» Mejora

* Movimiento
Personalizado

¥ Recortar y transformar

» Varios
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Monitor de Clip

Taller de . . .- . . . ,
KdenLive Monitor de Clip se utiliza para clips de vista previa en el arbol

del proyecto y seleccionar una seccién de un clip para afadir a
la linea de tiempo.

Manitor de clip ®

Monitor de Clip
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Taller de . . . - e
KdenLive Monitor del Proyecto muestra el video final -lo que su edicién

final se verd asi, incluyendo todos los clips, efectos y
transiciones en la linea de tiempo.

Monitor de proyecto ®

Monitor del

Proyecto

@@@@V@t"v‘ﬁ-l o 00:00:11:12 |-
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woer de Monitor de Grabacién le permite capturar video directamente
desde un ndmero de fuentes:

o Firewire
o FFmeg
o Captura la pantalla

o Placa Blackmagic

Monitor de

Grabacién
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Monitor de grabacién ®
/¢ Conectar la videocamara y
presionar el botén conectar para
N inicializar la conexién.

Los archives se guardaran en:
Jhomefjoseantoniofkdenlive/capturesooc.dv

5 “ > a » L wEspacio libre: 314.1 ...
Monitor de .4 L4 =

Grabacién
O~ Firewire -
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Monitor de grabacién

Presionar el botén de reproducir o grabar
para iniciar la captura de video.

« Los archivos se guardaran en:
Jhomefjoseantoniofkdenlivef

g = -
Monitor de @ - @ rd gEspacio libre: 3141

Grabacién o
Oy [ video [ Audio FFmpeg
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Monitor de Grabacién IV

Captura la pantalla

Monitor de grabacién ®

Presionar el botén de grabar
para iniciar la captura de pantalla.
Los archivos se guardaran en:
Jhomefjoseantoniofkdenlivef

» a @ ’\} wEspacio libre: 314,1

oy Captura la pantalla *
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Placa Blackmagic

Monitor de grabacién ®

Conectar |a videocamara y
@/ | presionar el botén de reproduccién
S para iniciar & previsualizar,
Los archivos se guardaran en:
[homefjoseantoniofkdenlive/capturexoc.mov

@ a @ ’L} * gBspaciolibre: 314.1 ..
Monitor de

Grabacién
O placa Blackmagic
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Historial de deshacer

A% Limpiar
Agregar clip
Agregar clip de linea de tiempo
Enable effects
Disable effects
Historial de deshacer Agregar Desenfeque
editar efecto Desenfoque

muestra su historial de Eliminar Desenfoque
. oy . Agregar Velocidad
ed|C|On y te permlte Editar efecto velocidad

1 I locidad
deShaCer / rehacer CUaquIer Eliminar Velocida

Enable effects

accién de edicién. Disable effects

Agregar Fundido a negro
Agregar clip

Eliminar clip

Agregar clip

Agregar clip de linea de tiempo
Agregar transicion al clip
Editar transicién Disclver

Historial de
deshacer
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Linea de tiempos

ller di . . . , .
o e @ El panel inferior de la ventana contiene la linea de tiempo.

La linea de tiempo proporciona una representacion visual
de su proyecto, y muestra el momento en clips de inicio,
cuando terminan, y en el caso de los clips superpuestos,
que uno estd siendo realmente utilizado.

@ La linea de tiempo puede contener miiltiples de audio y
pistas de video, donde se puede agregar sonido y video
clips, respectivamente, y otras cosas de fantasia
(transiciones, titulos. . .)

90:01:00:00 00:01:30:00 00

Video 2
fom
Video 3
fom
Audio 1

e o
Audio 2

Linea de tiempos

e o
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@ Una barra de estado situada en la parte inferior de la linea

de tiempo.

@ Este barra ofrece informacidén sobre su proyecto y también
tiene algunos iconos Utiles.

@ Se puede utilizar para seleccionar la actualizacién o una
herramienta de cortar, ampliar la linea de tiempo, activar /
desactivar las imagenes de video y audio, y decide si
mostrar o no marcadores.

@ También muestra el tiempo de escala de tiempo de tu
cursor.

@ - B [1J€C [ R &l @ )0:01:43:1€ | hh:mm:ss:ff =+

Barra de estado
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Y ahora, el video!



http://osl.ugr.es

Taller de e Introduccién
KdenLive . .,

@ Explicacion
@ Opciones
@ Que necesito
@ Empezamos

Introduccién
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i Que vamos y como lo vamos ha hacer?
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Explicacién

Ahora que conocemos las diferentes secciones de la ventana
principal, es hora de configurar nuestro proyecto, afiadirle clips
de video y sonido, ordenarlos y generar nuestro primer video.
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Taller de
Kdentive @ Al arrancar por primera vez Kdenlive, el programa nos

solicitara informacién sobre nuestro formato de video por
defecto y sobre como deseamos que actle el programa al
arrancar: cargando nuevamente el Ultimo proyecto editado,
abriendo uno nuevo en blanco o preguntdndonos para que
podamos elegir en cada momento.

@ Una vez arrancado Kdenlive, es importante ir a la opcidn
de men:

o Configuracion, Configurar Kdenlive para definir nuestras
preferencias (por ejemplo, el directorio temporal, nimero
de pistas, pardmetros de captura,...)

o Proyecto, Configurar Proyecto para definir el directorio de
trabajo (donde Kdenlive buscaréd por defecto los clips y
donde guardard nuestros videos) y cambiar, si asi lo
deseamos, el formato de video para este proyecto en
particular.

Opciones
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Opciones
predeterminadas
. del proyecto
Opciones provs

O

Linea de Tiempo
B
Entorno

Capturar
1

Jogshuttle
Reproduccion

Transcodificar

Bhelp | |&pefauts

Varios

(] Abrir el gitimo proyecto al iniciar

& Verificar si el primer clip agregado coincide con el perfil del proyecto

& Recuperacion de errores (autoguardado)

Usar sequimiento de tareas de KDE para tareas de procesamiento
& Usar efectos en el monitor

& Deshabilitar parémetros al deshabilitar el efecto
Duraciones predeterminadas

Clips de color [00:00:05:00 Clips de imagen 00:00:05:00
Clips de titulo | 00:00:05:00 Secuencia de imagenes | 00:00:00:01

() Impertar automaticamente secuencias de imagenes

() Fondo transparente en imagenes importadas

@ apply | ([@ancell) | v ox
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Proyecto = Preferencias del Proyecto

| Preferencias | Metadatos | Archivos de proyecto

Carpeta del proyecto | jhomejjoseantoniofkdenlive a3

Perfil del video

Opciones

Perfil | 512x288 16:9 PAL 35
Tamafio 512x288
Velocidad de fotogramas: 25/1
Proparcién de pixel: mn
Praporcién de pantalla: 16/9
Espacio de color ITU-R 601
Progresivo

Pistas de video Pistas de audio

Miniaturas: & video & Audio

] clips de reemplazo

| cancel oK
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Utilizando clips en nuestro proyecto

Taller de
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@ Para poder continuar con nuestro proyecto, necesitaremos
disponer en nuestro ordenador de algunos clips de video y
audio.

Que necesito

@ También podemos capturarlos directamente desde
Kdenlive.

@ En este manual asumiremos que ya dispones de algunos
ficheros en tu ordenador y que el formato de dichos
ficheros esta soportado por Kdenlive.


http://osl.ugr.es

Anadiendo clips a nuestro proyecto |

Taller de
KdenLive

@ Bien, ahora que tenemos los clips podemos aiiadirlos a
nuestro proyecto.

@ Para ello seleccionaremos el panel Arbol de Proyecto y
haremos clic en el icono Afadir clip (# ) que se encuentra
ST en la zona superior derecha.

Arbol del proyecto ®
o /%

clip v Descripcién
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Anadiendo clips a nuestro proyecto I

woer de @ Nos aparecerd un meni contextual con diferentes opciones
de las cuales seleccionaremos Agregar Clips.

i Agregar clip de color

[l Agregar clip de presentacién
EM Agregar clip de titulo

Empezamos

EM Agregar plantilla de titulo
Crear carpeta
@& Recursos en linea

Generadores v

Esta opcién abrird una ventana de bidsqueda en la cual
indicaremos el directorio donde se encuentran los clips y
escogeremos aquellos que queramos afiadir al proyecto.
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@ Podemos aiiadir mas de un fichero manteniendo pulsada la
tecla Ctrl mientras los seleccionamos haciendo clic con el
botén izquierdo del ratén.

Elaces TG AC W o) e
Empezamos [ Home ~
» Home » Documentos » presentaciones » kdenlive
@ Network
[y B imagenes Ji# VIDECO013mp4
(% Tash )} 02-Fancy - Bolero (Criginal Mix) mp3 J# VIDEO0017.mp4d
Disco de 500 GB J} 05-Brian & The Eden-Celebration Tonight.mp3 [ VIDEOO018.mp4
31,5 GIiB Hard Drive —
J 06-Miko Mission - Two For Love.mp3 Ji#¢ VIDEC0019.mp4
02,4 GiB Hard Drive 8 =
@ 111.8 GiB Hard Drive fi¢¢ VIDEOOO1L.mpd fi# VIDEC_014.mpd
805.8 GiB Hard Drive # VIDEO0012.mpd J# VIDEC_015.mp4
B carpeta del proyecto < = =
Name: [] -| (S
Filter: | Todos los archives compatibles a| v @cancel

| Importar secuencia de i [_] Fondo transparente en in
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Anadiendo clips a nuestro proyecto IV

Teller de @ Los clips seleccionados apareceran en el panel Arbol de
enLive
Proyecto como una lista de miniaturas con indicacién de
su duracién y otras informaciones.
Arbol del proyecta 3]
IRV
Clip ¥ Descripcion

@ VIDEO0012.mp4
11 seqg.

Empezamos

VIDE07015.mp4
17 seg.
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@ Para los propdsitos de esta guia rapida, y con objeto de
mostrar las funcionalidades basicas de Kdenlive,
trabajaremos con dos de los clips, anadiremos un titulo al
principio, una transicién de video entre ellos y un efecto de
video a parte de un clip.

Empezamos

@ Finalmente, renderizaremos nuestro proyecto para obtener
un DVD listo para ser grabado y visualizado en nuestra
television.
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KdenLive

© Titulos

Tifealles @ Creacidn de titulos
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Después de importar nuestros clips de video a Kdenlive, vamos
ahora a crear un titulo para nuestro proyecto.

@ En Kdenlive podemos crear clips de texto para incorporar
titulos o comentarios en nuestro proyecto.

@ Aunque el editor de textos de Kdenlive es simple, su uso es
Gostnde muy sencillo y si deseamos afnadir titulos mds sofisticados

siempre podemos utilizar un editor de imagenes externo
(Inkscape, GIMP, por ejemplo).

@ La imagen resultante la podremos importar a Kdenlive de
igual manera que hemos hecho con los clips de video.

@ Para crear un clip de texto, haremos clic en el icono
Anadir clip (* ) del panel Arbol de Proyecto.


http://osl.ugr.es
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W% Agregar clip
mi Agregar clip de color
(W Agregar clip de presentacién

n.. Agregar clip de titulo

M Agregar plantilla de titulo

—F
Creacién de Crear carpeta
titulos

&, Recursos en linea

Generadores v

En el mend contextual que aparece, seleccionaremos
Agregar clip de titulo.

El programa nos abrird una nueva ventana como la que se
muestra a continuacién:
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.+ .« Creando un titulo Il
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José Antonio
Serrano Garcia

Introduccién

Titulos

Creacién de
titulos

Editando
Editar fin

Transiciones
o | Plantilla

Procesar video

@ En esta ventana, podremos dar un nombre a nuestro clip,
definir su duracién, el tipo de letra, su tamaifio y color.



http://osl.ugr.es

Creando un titulo IV

Taller de
KdenLive

@ Estos iconos son los bdsicos para crear un titulo simple.
También disponemos de otros para dar formato al texto
(negrita, itdlica, tachado, subrayado y alineacién), para
alinear objetos vertical u horizontalmente y para cambiar
el zoom de la ventana.

@ Ademds, se nos ofrece informacién sobre la posicién y
tamafio del objeto seleccionado y tenemos una opcién para
hacer transparente el fondo del clip, de manera que en
nuestro proyecto los objetos de este clip aparecerian
sobrepuestos a la imagen del clip situado en la pista
posterior.

Creacién de
titulos

@ Para crear nuestro titulo, seleccionaremos el icono
Introducir texto (™).
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@ Alli podremos moverlo “arrastrandolo y dejandolo” con el
ratén (hacer clic con el botdn izquierdo sobre el objeto,
mantener el botén pulsado, mover el ratén a la posicidn
deseada vy soltar el botdn).

@ Para mejorar nuestro titulo, podemos dibujar un marco

Creacién de rectangular sobre el texto. Para ello, seleccionar el icono
Dibujar rectangulo (“ )y, con el botén izquierdo del

ratén pulsado, dibujar el rectdngulo en la pantalla.

Antes de hacer esto, nos aseguraremos de cambiarle el

color de fondo.

En caso contrario, utilizaria el mismo color que el texto y

éste no seria visible.
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Taller de
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@ Si movemos el rectdngulo sobre el texto, éste desaparece

de pantalla. No debemos preocuparnos.

El rectdngulo se ha situado encima del texto y por eso no

lo vemos.

Solucidn: Seleccionarlo haciendo clic sobre él y jugar con
los iconos Traer al frente / Llevar al fondo. Mejor

s ahora, no?

@ Moviendo ahora el texto y el rectangulo a la posicién
deseada, ya tendriamos nuestro primer titulo.
Se pueden obtener resultados mdas impactantes afiadiendo
mas rectangulos y situdndolos a modo de sombras bajo el
primero, formateando el texto o jugando con los tamafios
y tipos de letra.
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Antonio
errano

ruente oot Q) (o0 |2 ) (erte ) (§) () comorno [ | ] (penie) | ) E) (B (=
ouracién [ 00:00:05:00
Zoom 100% =
Rotacién X: | 0 v
) Rotacién v: | 0 v
Rotacién Z: | 0 v
Creacién de
titulos Ja | e ]

Efecto | Ninguna B

Editar inicio Editar fin

) @ ("} 143% [ ] Mostrarelfondo | Plantila: B Caneel K
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Taller de @ Una vez estemos satisfechos del resultado, en el campo

fdentive Duracién definiremos la duracién del clip a 00:00:05:00 (5
segundos).

@ Y para finalizar, haciendo clic en el botén OK salvaremos
nuestro clip y éste aparecerd junto a los demas en el Arbol
de Proyecto.

. Arbol del proyecto ®
Creacién de
titulos W /%

+  Descripcién

Clip de titulo
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@ Editando
@ Moviendo videos
@ Eliminar
@ Dividir

Editando
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Moviendo clips a la linea de tiempo |

paner de Una vez hemos incluido los clips necesarios en nuestro
nLive
proyecto, es hora de iniciar su edicién en nuestro video final.

Para ello deberemos mover los clips al panel de la Linea de
Tiempo.
Hay dos maneras de hacerlo.

@ Arrastrar directamente un clip desde el Arbol de
Proyecto

Wi ot @ Seleccionar un segmento del clip y aiiadirlo a la linea
de tiempo
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Taller de Vamos a verlas por partes:
KdenLive

@ Arrastrar directamente un clip desde el Arbol de
Proyecto

o Selecciona el clip que deseas afiadir haciendo clic sobre él
con el botdn izquierdo del ratén.

o Sin soltar el botdn, arrastra el clip hasta la linea de tiempo.

o Una vez estés situado sobre una zona libre de alguna pista,
el clip aparecerd en ella al soltar el botén izquierdo.

o De esta forma hemos afiadido un clip completo, con toda

Moviendo videos su duracién, a la linea de tiempo y lo tendremos disponible

para editarlo.
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@ Seleccionar un segmento del clip y afiadirlo a la linea
de tiempo

o Si seleccionamos un clip en el Arbol de Proyecto, este se
cargara automdaticamente en el Monitor de Clip.

o Si pulsamos sobre el botén Reproducir de dicho monitor,
iniciaremos la visualizacién del video y podremos hacernos
una idea de que partes del mismo deseamos mover a la
linea de tiempo.

Moviendo videos o Para seleccionar la parte del clip que nos interese,
deberemos mover el deslizador (Z—=—=) hasta el inicio
del segmento que queremos seleccionar y hacer clic en el
botén Punto de Inicio (- t ).

o Luego moveremos el deslizador hasta el final del segmento
y haremos clic sobre el botén Punto Final (1 ).
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o Para mover esta zona a la linea de tiempo, haremos clic
con el botdn izquierdo sobre la imagen del monitor vy, sin
soltar el botdn, la arrastraremos hasta una zona libre en
alguna de las pistas.

o De esta manera tendremos disponible para su edicién la
parte del video seleccionada.

e En terminologia Kdenlive, este segmento o parte de un clip
se denomina Subclip.

Moviendo videos

Importante

En la linea de tiempo tenemos pistas de video (mas anchas y
con los iconos de un fotograma y un altavoz en su cabecera) y
pistas de audio (mas estrechas y sin el icono del fotograma).
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Kdenlive no permite mover clips de video a pistas de audio y
viceversa, por lo que deberemos asegurarnos de colocar cada
tipo de clip en su pista correspondiente.

Para continuar con esta guia, deberemos asegurarnos de mover
uno de los clips (o subclips) que tenemos en el Arbol de

Proyecto a la pista #1 y otro a la pista #0 de la linea de
tiempo.

Moviendo videos

La forma de hacerlo, entre las dos indicadas, la dejamos a tu
eleccioén.
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Mover un clip a otras zonas dentro de la linea de tiempo
es tan sencillo como hacer clic sobre él con el botén
izquierdo del ratén y arrastrarlo hasta la nueva zona.

@ También podemos redimensionar clips directamente en la
linea de tiempo.

@ Para ello moveremos el cursor del ratén hasta el principio
o final de la barra indicadora del clip.

Moviendo videos

@ Al hacerlo veremos que la imagen del cursor cambia a una
flecha.

@ Si en este momento mantenemos apretado el botén
izquierdo del ratén y lo movemos en una u otra direccién,
veremos como el clip cambia de tamaiio.
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@ Redimensionar un clip significa cambiar sus puntos de
inicio y/o final.
Si después de redimensionarlo lo visionamos en el Monitor
de Clip, comprobaremos que dichos puntos muestran las
nuevas posiciones.

@ Cuando redimensionamos un clip, disponemos de una
caracteristica interesante, la opcién “ajustar a” que nos
ajustara automaticamente los extremos de nuestro clip a
los de otros clips que se encuentren en otras pistas o a la
posicién actual del cursor de la linea de tiempo.

Esta caracteristica es (til para alinear los diferentes clips,
pero en ocasiones puede no ser interesante.

Moviendo videos
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Importante

Los clips de video y audio no pueden redimensionarse por
encima de su tamafio original.

Si el clip es de 30 segundos, no podremos aumentar su
duracién por encima de este tiempo.

IR Sin embargo, los clips de texto, imagen o color pueden
modificar su duracién a cualquier valor.
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@ Para eliminar un clip de la linea de tiempo disponemos de
varias opciones.
Quizas la mas facil sea simplemente seleccionar el clip o
clips que deseamos borrar haciendo clic sobre ellos con el
botdn izquierdo del ratén y después pulsar la tecla “Supr”
de nuestro teclado.

Eliminar @ Otra opcidn seria seleccionando el clip y después pulsando
en el botén derecho del ratén.

Nos aparecerd un ment contextual donde, entre otras
opciones, encontramos la de Borrar Clip.
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@ Es importante remarcar que, borrar un clip de la linea de
tiempo no significa eliminarlo del proyecto, ya que nos
seguird apareciendo en el Arbol de Proyecto.

Si lo borramos también de este panel (segtin el mismo
procedimiento explicado para la linea de tiempo), el clip
desaparecerd de nuestro proyecto pero en todo caso
siempre se mantendra fisicamente en nuestro disco duro

Eliminar
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@ En ocasiones puede ser necesario eliminar una parte de un
videoclip (por ejemplo si hemos dejado nuestra cdmara
grabando sin darnos cuenta :-)) o podemos desear aplicar
un efecto de video (inicamente a una parte de nuestro clip.
En otras ocasiones, simplemente desearemos dividir
nuestro clip en partes mas pequefias (subclips) para
cambiar el orden o por cualquier otro motivo que se nos
ocurra.

Dividir

@ Kdenlive nos permite dividir nuestro clip original en varias
partes.
Para ello, la manera mas sencilla es colocando el cursor de
la linea de tiempo en el punto donde deseamos dividir el
clip.


http://osl.ugr.es

Dividir clips en la linea de tiempo |l

Taller de
KdenLive

Podemos ajustar la posicién exacta jugando con los
botones Fotograma siguiente () y Fotograma
anterior (©) del Monitor de la Linea de Tiempo.

J

@ Una vez alcanzada la posicién exacta, haciendo clic con el
botdn derecho del ratén en la barra del clip nos
aparecerd un ment contextual con la opcién Dividir Clip.
Con esta opcién tnicamente dividiremos el clip
seleccionado.
Dividir Si escogemos la de Dividir todos los clips, dividiremos
todos los que se encuentren en la posicién del cursor
independientemente de su pista (util, por ejemplo, para
sincronizar el corte de una pista de video y otra de audio
asociadas).
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@ Repitiendo esta accidén crearemos diferentes subclips que
apareceran en el Arbol de Proyecto.
Desde alli podremos utilizarlos seglin nuestras necesidades.

Dividir
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Transiciones

@ Transiciones
@ Anadir transiciones
o Efectos
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Taller de
KdenLive Vamos a afiadir ahora una transicién entre dos clips.

@ Las transiciones se utilizan cuando deseamos cambiar de
un clip a otro (o de una escena a otra) de manera suave y
gradual.

Algunas transiciones se pueden utilizar incluso como
efectos de video (Imagen en Imagen, por ejemplo).

@ En esta guia rdpida nos basaremos en una mas sencilla, el
“desvanecimiento cruzado”.

@ Antes de comenzar nos aseguraremos de haber colocado
los dos videoclips que ya deberiamos tener en la linea de

Afadir

transiciones tiempo, uno en la pista #1 y el otro en la #0 (al final del
primero).

@ También moveremos el clip de texto que hemos creado
previamente al inicié de la pista #0.
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@ Si no pudiésemos insertarlo (cosa que ocurriria si el otro
clip de esta pista se iniciase antes del segundo 5 de la linea
de tiempo), moveriamos los otros clips a la derecha para
dejar espacio.

@ Para poder aplicar las transiciones, necesitamos que los
clips se solapen en pistas diferentes, es decir, si el clip de
la pista #0 tiene una duracién de 12 segundos, el clip de
la pista #1 debe comenzar antes del segundo 12.

@ Para nuestro ejemplo, los solaparemos 2 segundos.
Moveremos el clip situado en la pista #1 hasta 2 segundos
antes del final del clip de texto y el segundo clip situado
en la pista #0 hasta 2 segundos antes del final del de la

pista #1.

Afadir
transiciones
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@ Para controlar mejor el solape, podemos cambiar el zoom
de la linea de tiempo con el icono Escala («— & ).
Podemos hacer clic en la lupa y seleccionar una escala
menor o hacer clic en el deslizador y moverlo a la

izquierda.

@ Una vez solapados los clips, haremos clic en el de texto y
pulsaremos el botén derecho del ratén. En el
menU contextual seleccionaremos Afadir transicion,
Desvanecimiento cruzado. Una barra amarilla
aparecera entre los clips de las pistas #0 y #1 indicando

Afadir

transiciones que la transicién ha sido anadida a nuestro proyecto.

@ En este momento, nuestra pantalla deberia verse parecida
a la siguiente:
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Taller de Sin nombre / 512x288 16:9 PAL [modified] - 'Kdenlive"
KdenLive erramienta  Clip  Linea de Tiempo  Monitor

O new

paste (@) Procesar

@® Montor de proyecto

S Open ave &) undo opy
orn Elsve D con

J Antonio Tansicién

Serrano G a Tipo | Deslizar ~ | con pista | Auto -

Alinear

Forzar procesamiento progresivo 4

Forzar superposicién desentrelazada

Invertir

[CRONORCRNORIX! 00:0017:22 |2
Arbol del proyecto | plla de efectos | Transicién | Notas del proyecto Manitar de clip | Montor de proyecto | Monitor de grabacién

0001000 poova000 o00ano0 peo0s000 o

00:00:00:00

Ciip de Hle

L(umnuner

vmstmnu mp4 y &

Afadir
transiciones

o () 10:00:20:04 | hhmm:ss:ff 2
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Para comprobar en tiempo real como funciona nuestra
transicién, podemos hacer clic en el cursor de la linea de
tiempo (1 ¥ ) y arrastrarlo al drea de la transicién.
Moviéndolo sobre ella comprobaremos en el Monitor de
Linea de Tiempo como el titulo desaparece
progresivamente a medida que aparece nuestro video.

@ Para editar una transicién y cambiar sus pardmetros,
haremos doble clic sobre ella (la barra amarilla que aparece
entre los videos). Comprobaremos como la barra cambia a

Anadic color rojo y en la Ventana de Proyecto se despliega el

panel de Transicion. En este panel podremos cambiar, si

fuese necesario, los parametros de nuestra transicién.
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@ La pista donde se aplica la transicién es normalmente la
siguiente a aquella en la hemos creado. Sin embargo, se
puede cambiar este comportamiento seleccionado otras
pistas en la lista desplegable que aparece al hacer clic en el
campo Ejecutar transicién con.

@ Esta es una importante caracteristica para transiciones
avanzadas, pero por el momento no la usaremos y
mantendremos la que aparece por defecto: Automdtico
usar siguiente pista de video.

Afiadir @ Una vez que hemos aplicado la primera transicién, os
transiciones

dejaremos practicar creando la siguiente, entre el segundo
clip de la pista #0 y el de la pista #1.
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@ Los efectos te permiten modificar diferentes aspectos de tu
clip original. Kdenlive incluye diferentes efectos que
pueden ser aplicados al audio y otros que pueden ser
aplicados al video.

@ En esta guia, aplicaremos el efecto Escala de grises a uno
de los clips. Este efecto, como su nombre indica, elimina
los colores del clip y los sustituye por diferentes tonos de
gris. A efectos practicos convierte nuestra pelicula en una
en blanco y negro!

@ Normalmente, salvo excepciones, los efectos se aplican a la
S totalidad de un clip por lo que, si se desea limitar el efecto
a sélo una parte, es necesario crear “subclips” como se
explicd antes en esta pagina.
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paner de @ Normalmente, salvo excepciones, los efectos se aplican a la

totalidad de un clip por lo que, si se desea limitar el efecto
a sélo una parte, es necesario crear “subclips” como se
explicd antes en esta pagina.

@ Vamos pues a aplicar el efecto al clip de la pista #1.
Seleccidnalo y haz clic sobre él con el botén derecho del
ratén. En el menu contextual, selecciona la opcién Afadir
efecto de video, Escala de grises. Comprobardas como
inmediatamente los colores del clip desaparecen y son
sustituidos por tonos grises.

@ De igual manera que en las transiciones, también se

Efectos pueden editar los parametros de los efectos. Para hacerlo,
selecciona la pestana Pila de efectos en el panel Ventana
de Proyecto. En este caso comprobaras que el efecto
Escala de grises es tan simple que no tiene parametros!
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@ También puedes comprobar que junto al nombre del efecto
hay una casilla normalmente activada. Si se desactiva, el
efecto no se aplicard, pero aln sigue en la lista de efectos
y mantiene los pardmetros que hayamos establecido. Esto

puede ser til si se desea utilizar mas tarde dicho efecto.

@ Y junto a la pestaina Parametros, podrds ver otra con el
titulo Keyframes (fotogramas maestros). En algunos
efectos se pueden seleccionar tantos fotogramas maestros
como se necesite y para cada uno se pueden definir
diferentes parametros. Esto es (til si se quiere, por
ejemplo, silenciar una parte de un clip. Puedes hacerlo de
dos maneras:

Efectos

o Creando un subclip(segtin explicado anteriormente) y
aplicando el efecto de audio Enmudecerd este subclip
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o O usando el efecto Volumen. Este se puede aplicar a todo
el clip y, definiendo distintos “keyframes” se puede ajustar
el volumen por partes. Por ejemplo, iniciar silenciado, luego
aumentar progresivamente, luego continuar a nivel normal
y luego disminuir progresivamente y acabar de nuevo
silenciado.

o Si has seguido correctamente los pasos indicados hasta
ahora, en estos momentos tu pantalla deberia ser similar a
esta:

Efectos
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A ® —_— @@



http://osl.ugr.es

Taller de
KdenLive

Procesar video

@ Procesar video



http://osl.ugr.es

Finalizando nuestro trabajo |

Taller de
KdenLive

Llegados a este punto estamos ya preparados para renderizar
nuestro proyecto y visualizarlo en nuestro televisor, PC,. ..

Para ello podemos exportar nuestro video a miltiples formatos.

Kdenlive permite exportar en formato DV, mpegl, mpeg?2
(DVD o HDV), mpeg4 (AVI), flash, quicktime, theora, xvid y
en general en cualquier formato soportado por ffmpeg.

Procesar nuestro video es tan sencillo como escoger la opcién

de menii Proyecto, Procesar o en el icono (©"* )y, en la
ventana que nos aparece, escoger el formato y tamafio de
Procesar video eXpOrta C|én .
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Procesar video

Procesar el proyecto | Cola de tareas = Scripts

Destino [i¥ Procesar a archivo

Procesando

Archivo de salida fhomejjoseantoniofkdenlive/sin nombre.m2t € |k

@ [ Mostrar todos los perfiles

HDWY PAL 1080 50i
Raw DV/ PAL 1080 25p
AVIDV PAL 720 25p
MPEG-2

MPEG-4

Xvid4

H.264

Flash

Realvideo

Theora

WebM

Explorando Auto
Vias de codificacién 2

Exportar audio (automitico)

] 2 pasadas

Reproducir despugs de procesar
(] Exportar metadatos | Superposicién
@ Proyecto completo () Zona seleccionada

Procesar a archivo | | Generar script

2O 8

Frecuencia de muestreo

Cerrar
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@® Grabacién
@ Introduccidn
@ Creando DVD
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Finalizando nuestro trabajo

Taller de
KdenLive @ Kdenlive nos permite también exportar sélo una parte de

la linea de tiempo, fotogramas fijos e incluso crear un
fichero de lotes para exportar uno o varios videos a la vez
en segundo plano (por la noche o mientras continuamos
editando otro video, por ejemplo).

Introduccién

@ Otra particularidad de Kdenlive y que explicaremos ahora
con mas detalle, es que nos permite generar la estructura
de un DVD que podremos quemar directamente (si
tenemos instalado el programa k3b).

También podremos aiiadirle un sencillo ment con capitulos
e incluso un video de presentacién, si asi lo deseamos.

o Importante: Para incluir un meni en el DVD necesitamos

disponer de los programas siguientes:

e Dvdauthor
o ImageMagick
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@ Para crear un DVD de video seguiremos estos pasos:

Audio 1

Audio2

o Archivo, Asistente de DVD

|89 Efectos de VIDEO_014.mp4

 Escala de grises

[ONONCRCRNORAR ov001616 |-

rbal del proyects | o Manitor de clip | Monitr de proyet

Woritor de grabacién

oo 00002500 003500

, ’ guondom oo0son o

VIDEO 014.mpa ey
.

fom
Video 3
fom

o

e

Ban @A® e @, % @ [ = [ 20001305 | Phmmiss -
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Seleccionar archivos para el

Formato de DVD PAL 4:3 2

] Pelicula de introduccién =

Creando DVD N = =
Archiva Duracion Tamafio

Im
o
]

% Agregar archivo de pelicula =

0B

LS cargar | | & Guardar a ext Ccancel
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Crear
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el DVD
Formato de DVD PAL 4:3 =
(] Pelicula de introduccién -]

Archive Duracién Tamario

- Jhomejjoseantonio/fDocumentos/presentaciones/kdenliv... 00:00:33 6.8 MiB

Creando DVD

@ Agregar archivo de pelicula =

Im
P
*

6.8 MiB

L& cargar | | E Guardar

a Next > Cancel
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Creando DVD

[ONCIRACRY

Archivo de pelicula | jhomefjoseantonio/Documentes/presentaciones/kdenlive/prueba.vob S

00:00:00

Agregar capitulo | | Eliminar capitulo

& cargar | | E Guardar < Back Next > Cancel
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] Crear menu basico

Creando DVD

Reproducir

L& cargar | | E Guardar < Back Next> | Cancel
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Creando imagen de DVD

Carpeta de datos temporales [!lrﬂpﬂ Gl =

Imagen ISO de DVD [home/joseantoniojuntitled.iso a L

Creando DVD

Crear imagen ISO Cancela

LS cargar | | FH Guardar < Back Cancel Finish
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@ Licencia de este documento
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Licencia de
este
documento

José Antonio Serrano Garcia
Copyright (c) 2012

[Gosle)

Este obra estd bajo una licencia Creative Commons
Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 3.0 Unported.
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@ Contacto
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José Antonio Serrano Garcia

Doctorando en Comunicaciéon Audiovisual
Master en Informacién Cientifica.

Contacto

(]
(]
@ Licenciado en Comunicaciéon Audiovisual.
@ Diplomado en Informatica de Gestion.

o

Mdster en Administracién de la Prevencion de Riesgos
Laborales.

Técnico Superior en Prevencién de Riesgos Laborales.

Correo electrénico: guadalinex.joseantonio@gmail.com

Curriculum Vitae.
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