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¢ Que es Audacity?

Audacity es un programa de grabacion y
edicion de sonidos facil de usar,
multiplataforma (GNU/Linux, MS Windows,
MacOX), de libre uso y de codigo abierto, es un
programa libre que se encuentra bajo la
Licencia Publica General de GNU (GNU GPL)..

Permite:

grabar sonidos
reproducir sonidos
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http://www.gnu.org/licenses/licenses.es.html

Donde esta Audacity

La pagina web del programa esta en:.

http://audacity.sourceforge.net/?lang=es

?(_ Audacity: Editor y graba.. ﬁ-:
- (© audacity.sourceforge.net v ¥ A

Goc JSIC Search

L]
mAudaClw % this site = Wiki/Forum/Team site '~/ Web
L2

AudacityStore.co

5 Team

J Inicio | \ Acerca de | | Descargar | | Ayuda | | Contacte con nosotros | | Colaborar

El editor de audio libre y multiplataforma

Audacity es un programa libre y de cdédigo abierto para grabar y editar sonido. Esta I
disponible para Mac OS X, Microsoft Windows, GNU/Linux y otros sistemas operativos. e .
Aprender mas sobre Audacity... Consulte también nuestra Wiki y el Foro para obtener mas
informacion.

L R |

La ultima version de Audacity es 1.3.12 (Beta). Al ser un trabajo en desarrollo, aln no existe
documentacidn completa ni traducciones a otros idiomas. Esta indicada para usuarios
avanzados y para cualguier que trabaje con Windows 7, Windows Vista y Mac OS X 10.6.
Consulte Novedades en la version 1.3 para obtener mas informacion sobre la rama 1.3.x
beta.

EEREERR AN

Audacity 1.2.6 es nuestra version principal, completa y totalmente documentada, aunque ya no esta en desarrollo. Puede tener
instaladas simultaneamente Audacity 1.2.6 y 1.3.12.

Descargar Audacity 1.2.6
para Windows®, Mac o GNU/Linux

Descargar Audacity 1.3.12 (Beta)

para Windows®, Mac o GNU/Linux
audacity.sourceforge.net/?lang=es -
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http://audacity.sourceforge.net/?lang=es

Descarga del programa

Para descargar el .-« _
programa segun  ~
nuestro sistema ¢ uiaiy A

Budasigtere.som

O p e ra t I VO | Inicio | | Acerca de | ‘ Descargar ‘ | Ayuda | | Contacte con nosotros | ‘ Colaborar |

Descargar Descargar
. Rama 1.2 Descargue la Gltima versién de Audacity, el editor de sonido libre y gratuito, para su sistema operativo.
I I I u X Windows
- Rama 1.2 Rama 1.3 (Beta)
ac . .
— Ultimas versiones: Ultimas versiones:
Linux/Unix

M a C O : ; X Codigo fuente f",(t! Windows fjfrr; Windows 1.3.12
Notas de |a version 1.2.6

mejor version para Windows 7 y Vista
Rama 1.3 (Beta)

s O Nuevas funciones en ‘: Y M ‘: \ M
Microsoft Windows | === Ut ———
Windows or 1.2.6 (PPC) mejor version para OS X 10.6
Mac
Linuxunix A 4§ Linuxunix A 4§ Linuxunix
Cddigo fuente 1.2.6 (con codigo fuente) 1.3.12 (codigo fuente)

Plug-ins y bibliotecas

Obtener en un CO

Proveedores v Descargas
distribuidores de Audacity

Para usuarios de Mac OS 9, esta disponible la version antigua Audacity 1.0.0 en Pagina de descargas para Mac. -
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Audacity

Archivo Editar Ver Control Pistas

Generar Efecto Analizar Ayuda

Frecuencia del
proyecto (Hz):

@@ Bienvenido a Audacity

MAudacity

Obtener ayuda

Bienvenido a Audacity 1.3.12-beta!

Estos son nuestros metodos de ayuda:

e Avuda rapida (debe instalarse localmente o usar la version
online)

« Manual (debe instalarse localmente, o usar la version
online)

« Wiki (los mejores trucos, consejos y tutoriales, en internet)

o Foro (realice su consulta directamente, en internet)

Para obtener respuestas mas rapidas, se puede buscar en

No volver a mostrar esta ventana en el inicio del programa Acepkar

Comienzo de |a seleccion: (® Fin Longitud Posicion de audio

44100 | « Ajuste a 00hO0O0OmOO s O0hOOmOOD s~ 00h0O0OmOO s
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Caracteristicas

Grabar sonidos en Vvivo.

Convertir cintas y grabaciones a sonido digital
o CD.

Editar archivos Ogg Vorbis, MP3 y WAV.
Cortar, pegar, empalmar y mezclar sonidos.

Cambiar la velocidad o el tono de una
grabacion.

Etc...
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Audacity puede grabar sonidos en directo usando un micréfono
0 un mezclador, o bien digitalizar grabaciones de cintas de
casete, discos de vinilo, o minidisc. Con algunas tarjetas de
sonido puede incluso capturar «flujos de sonidoy.

Grabar de un microfono, la linea de entrada u otras fuentes.

Copiar encima de pistas existentes para crear grabaciones
multi-pista.

Grabar hasta 16 canales a la vez (requiere hardware multi-
canal).

Los medidores de niveles pueden monitorizar el volumen
antes, durante y despues de la grabacion.
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Importar y exportar

Importa archivos de sonido, editelos y combinelos con otros archivos o
nuevas grabaciones. Exporta sus grabaciones en varios formatos de sonido.

Importa y exporta archivos WAV, AlIFF, AU, y Ogg Vorbis.

Importa sonido en formato MPEG (incluyendo archivos MP2 y MP3) con
libmad.

Exporta MP3s con el codificador opcional LAME.
Crea archivos WAV o AIFF para almacenarlos en CD de sonido.
Importa y exporta todos los formatos soportados por libsndfile.

Abre archivos de sonido «crudos» (sin cabeceras mediante el comando
«lmportar Raw»)

Nota: Audacity no trabaja con los formatos WMA, AAC, o el resto de los
formatos de archivo propietarios o restringidos.
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Edicion sencilla mediante cortar, copiar, pegary
borrar.

Utiliza ilimitados niveles de deshacer (y rehacer) para
volver a cualquier estado anterior.

Rapida edicion de archivos grandes.
Edita y mezcla un numero ilimitado de pistas.

Utiliza la herramienta de dibujo para alterar las
muestras individuales.

Disuelve el sonido suavemente con la herramienta
«envolvente».
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Cambiar el tono sin alterar el tempo y viceversa.

Eliminar ruidos estaticos, silbidos, tarareos u otros ruidos de fondo
constantes.

Alterar las frecuencias con la ecualizacion, filtros FFT y amplificar los
bajos.

Ajustar los volumenes con el compresor, amplificar y normalizar los
efectos.

Otros efectos incluidos:
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Calidad del Sonido

Graba y edita muestras de 16-bit, 24-bit y 32-bit
(en punto flotante).

Graba hasta un maximo de 96 KHz.

Las frecuencias de muestreo y formatos son
convertidos mediante un proceso de alta
calidad.

Mezcla pistas con diferentes frecuencias de
muestreo o formatos y Audacity los convertira
automaticamente en tiempo real.
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Complementos

Anada nuevos efectos con los complementos
LADSPA.

Audacity incluye algunos complementos de
ejemplo escritos por Steve Harris.

Cargar complementos VST para Windows y
Mac, con el opcional Activador VST.

Escribir nuevos efectos con el lenguaje de
programacion Nyquist incluido.
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Modo espectrografo para visualizar
frecuencias.

Comando «Dibujar espectro» para obtener un
analisis detallado de las frecuencias
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Instalacion para Linux

Nos vamos a Sistema — Administracion —

Gestor de

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda

g

naquetes Synatic

M ®E Gestor de pagquetes Synaptic

Recargar Marcar todas las actualizaciones

Todo

Administracion del sistem:
Administracion del sistem:
Administracion del sistem:
Administracion del sistem:
Bases de datos

Bases de datos (universe)
Bibliotecas

Bibliotecas (multiverse)
Bibliotecas (universe)
Bibliotecas - Antiguo =

Secciones
Estado
Origen
Filtros personalizados

Resultados de la busqueda

E Paquete Versioninstalada
1| | audacity

] audacity-dbg

1 audacity-data

1@ create-resources
| vamp-plugin-sdk

No hay ningin paquete seleccionado.

Bisqueda rapida

| audacity

| C}\ Buscar

Ultima versidn
1.3.12-7
1.3.12-T
1.3.12-7
0.1.3-3

2.1-1

5 paquetes listados, 1395 instalados, 0 rotos. 0 para instalarfactualizar, 0 para desinstalar

Descripcion

A fast, cross-platforn
A Fast, cross-platforn
A fast, cross-platforn
shared resources for
audio analysis and fe:

L3
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Seleccionamos

@ ® & Gestor de paquetes Synaptic

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda
BUsqueda rapida

- Q_ Buscar

Recargar Marcar todas las actualizaciones Aplicar Propiedades audacity
Todo E Paquete Version instalada | Ultima version Descripcion
Administracion del sistem: IZII | | | |
Administracion del sistemi, |[]  audacity-dbg 1.3.12-7 A fast, cross-platforn
Administracion del sistemi| 1 [audacity-data 1.3.12-7 A fast, cross-platforn
Administracién del sistem:| |[] @) create-resources 0.1.3-3 shared resources for
Bases de datos [0 vamp-plugin-sdk 2.1-1 audio analysis and fe:
Bases de datos (universe) =
Bibliotecas
Bibliotecas (multiverse) A Fast, cross-platform audio editor
Bibliotecas (universe) Obtener captura de pantalla
Bibliotecas - Antiguo - | Audacity is a multi-track audio editor for Linux,/Unix, MacOS and
' Windows. Itis designed for easy recording, playing and editing of
Secciones digital audio. Audacity features digital effects and spectrum
Estado analysis tools. Editing is very fast and provides unlimited
undo/redo.
Origen

. . Supported file formats include Ogg Vorbis, MP2, MP3, WAV, AIFF, and AU.
Filtros personalizados

Resultados de la bdsqueda =

5 paquetes listados, 1395 instalados, 0 rotos. 17 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar; se usaran 37,1 MB
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Aplicamos

12/12/10

;Quiere aplicar los cambios siguientes?

Esta es su Ultima oportunidad para comprobar la
lista de cambios marcados antes de que se apliquen.

¥ Paraserinstalados
audacity
audacity-data
libavcodecs2
libavformats2

Resumen Mostrar detalles
17 paguetes nuevos seraninstalados

Se usara 37,1 MB de espacio extra
Se necesitan descargar 13,1 MB

Solo descargar los paquetes |

Cancelar | | Aplicar
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@ Aplicando los cambios

Instalar software

Los cambios marcados se estanaplicando ahora. Esto
puede llevar algo de tiempo. Por favor, espere.

Ejecutando disparador post-instalacion hicolor-icon-theme

€ Descargando paquetes Cerrar esta ventana automaticamente tras aplicarse los cambios con éxito

Descargando paquetes

| do el archivo 9 de 17

Tasa de descarga: 413 kB/s - quedan 18s

P Mostrar los archivos

Cancelar
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Terminado

M S Gestor de paquetes Synaptic

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda
Blsqueda rapida

- Q_ Buscar

Recargar Marcar todas las actualizaciones audacity

Todo E Paquete Versioninstalada Ultima versién Descripcion
Administracion del sistem:| | [  audacity 1.3.12-7 1.3.12-7 A fast, cross-platforn
Administracion del sistemi| [  audacity-dbg 1.3.12-7 A fast, cross-platforn
Administracion del sistem: B audacity-data 1.3.12-7 1.3.12-7 A Fast, cross-platforn
Administracion del sistem:| |[C] @) create-resources 0.1.3-3 shared resources for
Bases de datos (0 vamp-plugin-sdk 2.1-1 audio analysis and Fe:
Bases de datos (universe) -
Bibliotecas

i S No hay ning( te seleccionado.
Bibliotecas (multiverse) SRS PR BESNE S ARSI R

Bibliotecas (universe)
Bibliotecas - Antiguo =
Secciones
Estado
Origen
Filtros personalizados

Resultados de la bdsqueda

5 paquetes listados, 1412 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar
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Por consola

sudo apt-get install audacity
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Instalar el codec LAME

M S Gestor de paquetes Synaptic
Archive Editar Paquete Configuracion Ayuda

Bisqueda rapida

" | Q\ Buscar

Recargar Marcar todas las actualizaciones |lame|
Todo E Paquete Versiéninstalada Ultima version Descripc
Administracién delsiskem:| | |[] | lame 3.98.4-0ubuntul  AnMP3¢
Administracion delsistemi [  lame-doc 3.98.4-0ubuntul  AnMP3e
Administracion delsistem:| |[]  libmp3lame0 3.98.4-0ubuntul  AnMP3¢
Administracion delsistem:| [} | libmp3lame-dev 3.98.4-0ubuntul AnMP3¢
Bases de datos [} libtwolame0 0.3.12-1 0.3.12-1 MPEG AL
Bases de datos (universe) e e Lostent SSs e

F
Bibliotecas

N . Mo hay ningdn paguete seleccionado.
Bibliotecas (multiverse) LA

Secciones
Estado
Origen
Filtros personalizados

Resultados de la bisqueda

25 paquetes listados, 1412 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar
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Instalando

£ Resumen

: = - % ;Qui i i igui ?
@ :Marcarlos cambios adicionales requeridos? ) Quiereaplicarlos cambios siguientes
Esta es su dltima oportunidad para comprobar la |

abketan bl beaia s Lin ao il lista de cambios marcados antes de que se apliquen.

cambios siguientes se requieren para proceder.
: ¥ Paraserinstalados )
¥ Para serinstalados
lame

libmp3lame0 :
libmp3lame0

Resumen Mosktrar detalles

| 2 paquetes nuevos seraninstalados

Se usara 750 kB de espacio extra
Se necesitan descargar 432 kB

Cancelar /7 Marcar Solo descargar los paquetes

Cancelar Aplicar
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Instalado

M S @ Gestor de paquetes Synaptic

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda
Bisqueda rapida

= O\ Buscar

Recargar Marcar todas las actualizaciones lame

Todo E Paguete Versidninstalada Ultima versién Descripc
Administracién del sistem: [l lame 3.98.4-0ubuntu 3.98.4-0ubuntul  AnMP3¢
Administracion del sistem: ] lame-doc 3.98.4-0ubuntul  AnMP3¢
Administraciondel sistem:| @  libmp3lame0 3.98.4-0ubuntu1  3.98.4-0ubuntu1l  AnMP3e
Administraciondel sistem:. []  libmp3lame-dev 3.98.4-0ubuntul  AnMP3¢
Bases de datos B libtwolame0 0.3.12-1 0.3.12-1 MPEG AL
Bases de datos (universe) = il o st maneot =
Bibliotecas

e : MNo hay ning te seleccionado.
Bibliotecas (multiverse) B - s

Secciones
Estado
Origen
Filtros personalizados

Resultados de la bdsqueda

25 paquetes listados, 1414 instalados, 0 rotos. 0 para instalarfactualizar, 0 para desinstalar
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Por consola

sudo apt-get install lame
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Preferencias Audacity: LAME

Dispositivos Biblioteca de exportacion de MP3

Reproduccién Versionde la biblioteca MP3: LAME 3.98.4

Grabacion Biblioteca MP3: | Ubicar...
Calidad

Espacio de trabajo Biblioteca LAME MP3: | Descargar

Pistas Biblioteca de importacion/exportacion FFmpeg
Importar / Exportar Version de la biblioteca FFmpeg Biblioteca FFmpeg no encontrada

Proyectos Biblioteca FFmpeg: | Ubicar...

Espectrogramas Biblioteca FFmpeq: | Descargar
Carpetas

Advertencias

Efectos

Teclado

Rakton

Cancelar Aceptar
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Localizar LAME

Audacity necesita el archivo libmp3lame.so0.0 para crear MP3.

Ubicacion de libmp3lame.so.0;

fusr/lib/libmp3lame.so0.0 Explorar...

Para obtener una copia gratuita de Lame, haga clic aqui —> | Descargar

Cancelar Aceptar

12/12/10 José Antonio Serrano Garcia - Oficina de Software Libre - Universidad de Granada 25




Vamos a Grabar

Pausar

Reproducir

Grabar

Volumen de Grabacion

Volumen de reproduccion
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Antes de grabar, es necesario que
determinemos la calidad de sonido que
deseamos obtener (si queremos que se
escuche muy bien, lo que generara un archivo
mas grande, o si podemos perder algo de
calidad obteniendo un archivo mas pequeno).

Para ello, vamos al menu Archivo —

Preferencias. La ventana emergente contiene
varias solapas.

Pulsamos sobre la pestafna Calidad.
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Calidad

Dispositivos
Reproduccion
Grabacion

Espacio de trabajo
Pistas

Importar / Exportar
Proyectos
Bibliotecas
Espectrogramas
Carpetas
Advertencias
Efectos

Teclado

Raton

12/12/10

Muesktreo

Frecuencia de muestreo predefinida:

Formato de muestra predeterminado:

Conversion en tiempo real

Conversor de frecuencia de muestreo:

Fusion:

Conversion de alta calidad

Conversor de frecuencia de muestreo:

Fusion:

44100 Hz -

32-bit float

Fastest Sinc Interpolator =

MNinguno

Best Sinc Interpolator

Perfilado

Cancelar

Aceptar
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Calidad

El primer valor que encontramos, Frecuencia
de muestreo predeterminado, es el mas
Importante.

Es la calidad con que vamos a recoger €l
archivo.

En general, deberiamos grabar con la mejor
calidad posible, ya que siempre podremos
guardar el archivo con calidad algo inferior.

12/12/10 José Antonio Serrano Garcia - Oficina de Software Libre - Universidad de Granada 29




Tipos de frecuencia

De todas formas, podemos decidir entre las siguientes opciones mas
Importantes:

11025Hz — sonido de calidad inferior pero que consigue archivos de
poco tamano. Aconsejable para grabaciones en donde no sea
imprescindible la calidad del sonido, sino s6lo escuchar lo grabado.

16000Hz — sonido de calidad algo mejor, aunque en algunos archivos
no se escucha diferencia con el anterior; en esos casos, es preferible
siempre un archivo mas pequeno (por lo que elegiremos la opcion
anterior).

22050Hz — sonido de calidad normal. Aconsejable para cualquier
grabacion, en general.

44100Hz - sonido de alta calidad. Aconsejable para aplicaciones
multimedia, en donde es importante la calidad del sonido, asi como en
aquellas grabaciones en las que se tenga especial interés (a costa de
un gran tamano).
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Vamos a grabar

Ahora podemos grabar nuestra voz. Para ello,
pulsamos sobre el boton de grabary
comenzamos a hablar. Cuando terminemos de
hablar (y no antes) pulsamos sobre el boton
parar.

Tambien es bueno recordar que, una vez
terminemos de decir lo que queremos grabar,
NO debemos decir nada ANTES de pulsar el
boton parar, pues pueden quedar “colas de
sonido” que no deseamos.
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Grabacion 1

Grabamos: “Esto es una prueba”

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

[T = L L|
il ] [ ] | I = ‘? R ; . . | | Rl . . . . |
Fler k|- e 24 0 S 24 0
4) T B | By | G || H | e | o “g g 2, i.g G
-1,0 :4,1: . 10 20 30 40 50 60 70 8o 9,0

xlF'ista deau w| 1.0
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante 0.5-

Silencio | Solo
S Y — *H-““ﬁ-ﬁ;s--;"“f";-—;“"'*;p—-——-

R |-05-
Q)

-1,0

Frecuencia del
proyecto (Hz):

44100 | = Ajuste a 00hO00OmOOD s 00hO0O0OmMmOO s 00hO0O0OmMOO s

Comienzo de |a seleccion: (#) Fin Longitud Posicion de audio:

Frecuencia real: 80
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Guardar nuestra grabacion

Solo nos queda guardar el archivo grabado, antes de
pensar siquiera en editarlo (para mejorar algunos
aspectos del mismo) ya que, de otro modo, podriamos
perder nuestra grabacion y tendriamos que volver a
empezar.

Audacity tiene su tipo de archivo predeterminado (es decir,
qgue solo puede leer Audacity) y para poder usarlo fuera
del programa no sirve sélo con guardar, sino que es
necesario exportarlo. Para ello, pulsamos en el menu
Archivo — Exportar como wav. En la ventana emergente,
nos pedira que introduzcamos un nombre para este
archivo y que elijamos la carpeta donde vamos a

ardarlo.
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Comprobamos que nuestro microfono esta encendido
y que funcionan los altavoces o auriculares de nuestro
ordenador.

Para comenzar con la edicion de un archivo, vamos a
usar un fragmento de sonido que habremos grabado
previamente con el nombre PRUEBA.WAV. Podemos
usar el siguiente texto para nuestra grabacion:

«Esta es una grabacién de sonido. El objetivo de este
archivo es aprender a editarlo usando el programa
Audacity. jComenzamos a trabajar!... Ya esta.».
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Grabado la practica 1

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
[T = L L|
il " | :[ = ‘? R 1 T v U 1 Rl 1 v T 1
ek 1w -24 0 )ﬁ - -24 0
o " H A 4B | @ || o o] [F # R R|LHE | g
3.' 1] 4|, 0 5|, 0 E.' 0 ?I, 0 ﬂ.’ 1] 5.' 0 lq, 0 1];, 0 12:, 0 13|, 0
x|F|i5ta deau w| 1,0
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante | 0,5- ‘ ~
Silencio | Saolo o D_H' h _u,,"l_v-'*, ea | '-_hh._ Nﬂ_l\_.,.‘h _J__,‘,‘l_“h}k L'hk | I_x"u,i_.k b L ,\,’ -
- + '
L R|-0,5- ‘
()
-1,0
Fre-ulzl,e_-rw:i:a ':_:,pl Comienzo de la seleccién: {(#) Fin Longitud Posicion de audio:
proyecto (Hz):
44100 | « Ajuste a 00hO0O0mOOD s~ 00hO00mOO s~ O00hO0OmOO s~
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Frecuencia real: 80
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El dibujo que se ha generado muestra el patron de sonido de
nuestra grabacion. Este patron es como un grafico espacio-
temporal de nuestras palabras. Esta compuesto de “bolas” o
“triangulos” mas o menos grandes y alargados, con “espacios’
o “lineas” en medio. Cada “bola” puede ser una palabra, o
iIncluso una o varias silabas. Cada espacio es una pausa en
nuestra locucion, y sera mas o menos amplio, en funcion del
tiempo empleado en cada pausa.

]

Por ejemplo, el espacio entre palabras puede ser muy
pequeno, o a veces inexistente, si unimos el final de una
palabra con el principio de otra... Pero estas pausas son las
gue nos indicaran donde comienza o termina una parte de la
grabacion.
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Seleccionar un fragmento

VVamos a aprender a seleccionar un fragmento de nuestra
grabacion. Para ello usaremos la herramienta Seleccion,
gue esta justo debajo de la barra de menu:

7 L| L|
1 ¢
1 D Rl . |R

Trer k| v 24 0 Sv| 24 0
b eVt S 4 |0 @&ty o || | #28|L

Esta herramienta esta seleccionada siempre, de forma
predeterminada. Vemos que si llevamos el puntero dentro
del patron del sonido, la flecha se convierte en la misma
linea que muestra el icono de esta herramienta.
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Seleccionar un fragmento

Hacemos clic en un punto cualquiera del
patron de sonido. Vemos que en ese punto se
iInserta una linea.
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Seleccionar un fragmento

Ahora, mientras pulsamos la tecla Mayus., vamos a hacer clic
nuevamente en otro punto del patron sonoro, posterior a la
linea marcada.

X|[pista de aZw| 1,0
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante 0.5-

+ | 00

|
0
L. .o .R|05

-1,0

Otra opcion de seleccionar es haciendo clic y, sin soltar,
arrastrar el puntero hasta el lugar que deseemos (que seria
como ese segundo clic).

El espacio que se muestra sombreado, es lo que hemos
seleccionado. Podemos comprobarlo, pulsando sobre el boton
Reproducir.
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Cortar una cola de sonido

Escuchamos el sonido, en primer lugar.

Cuando grabamos, anadimos una frase final: “YA
ESTA”.

Hemos simulado asi esas colas de sonido que a
veces Nnos quedan cuando grabamos, cuando
hablamos algo antes de cortar la grabacion. Una
“‘cola” también puede ser ese final “sin sonido’,
con el que termina nuestra grabacion, que no
anade mas que tamano al archivo y, a veces, con
un SiSeo.
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Cortar una cola de sonido

Lo que vamos a aprender a hacer es cortar esta “cola de sonido” del final.

Escuchamos cuidadosamente el archivo. Tras la primera audicion,
podemos seleccionar el fragmento concreto que deseamos reproducir
para escucharlo con mas detenimiento.

Nos damos cuenta que, conforme se reproduce dicho fragmento, una
linea verde va avanzando sobre el patron del sonido. Esta linea es la
que nos da la clave de donde empieza la parte que deseamos cortar (ya
qgue se trata de una “cola”, la parte donde termina esta... al final del
patron).

Finalmente, seleccionamos solo la parte que deseamos cortar, la parte
que dice “Ya esta”. Podemos probar varias veces, escuchando unay
otra vez el fragmento, y desplazando las lineas de seleccion, hasta
afinar lo mas posible en la parte a cortar. Cuanto mas precisos seamos,
menos se notara el “corte”.
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Cortar una cola de sonido

Para desplazar las lineas de corte, colocamos
el puntero sobre una de ellas, hacemos clic vy,
sin soltar, la arrastramos. Si se trata de la linea
de corte de Inicio, la arrastramos hacia la
derecha; si es la linea de corte final, la
arrastramos hacia la izquierda.

x|pistade aZw| 1,0
HHHHHHHHHHHH

ante ﬂ!5-

its, flotan
Silencio Solo
o B,D-l

|
o
L. g R |05

-1,0

12/12/10 José Antonio Serrano Garcia - Oficina de Software Libre - Universidad de Granada 42




Cortar una cola de sonido

Seleccionamos la opcion del menu Editar — Cortar (o bien pulsamos el atajo
de teCIadO Ctrl + X). Archivo Edit:: a\i:: f:nat:ol Pistas Generar Efecto A:narllfsr Ayuda o

v/ 24 0 Py 24 0
l ~[~[lZ sl22e[{pl o

,0 9,0 10,0 1.0 12, 13,0

Comienzo de la seleccién: @ Fin Longitud Posicidn de audio:

44100 | ~ Ajuste a 00h00m10s+w 00h00ml1lsv 00h00mO00s~
eeeeeeeeeeee l: 80

Nuestra grabacion ha quedado asi: «Esta es una grabacion de sonido. El
objetivo de este archivo es aprender a editarlo usando el programa Audacity.
iComenzamos a trabajar»».
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Copiar y pegar un fragmento

Puede ser que nos resulte necesario anadir un
fragmento (sonido o palabra) a nuestra
grabacion, bien desde otro archivo, bien una
parte del archivo que estamos editando. El
proceso es sencillo y practicamente idéntico en
ambos casos.

Como practica, copiaremos las palabras “A
TRABAJAR?” (al final de nuestra grabacion) y
las pegaremos al inicio del fragmento.
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En primer lugar, seleccionamos las palabras.

X|Pistade aZw| 1,0
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante 0.,5-

Silencio | Solo

L R |-0.5-
()

i -1,0
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Seleccionamos la opcion del menu Editar —
Copiar (o bien usamos el atajo de teclado Ctrl
+ C).

Hacemos clic con el puntero en el punto donde
deseamos insertarlas. En este caso, al inicio
de la grabacion.

x| eDD00G40 &w| 1,0
Mono, 44100Hz

+
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Eliminar una palabra o parte del archivo

Nuestra ultima practica va a ser un poco mas dificil. Consiste en modificar
una parte de nuestro archivo grabado. En la grabacion que tenemos:
«Comenzamos. Esta es una grabacién de sonido. El objetivo de este
archivo es aprender a editarlo usando el programa Audacity. jA trabajar!»,
ahora deseamos eliminar esta parte: “ESTA ES UNA GRABACION DE
SONIDQ". Para que el resultado sea bueno, no debe notarse el corte, por lo
que hay que llevar mucho cuidado en la seleccion del fragmento a eliminar.

La clave para esta eliminacion esta en seleccionar el fragmento
cuidadosamente, mediante ensayo y error. Se puede usar el boton
Reproducir una y otra vez, para estar seguro de que seleccionamos
justamente lo que queremos eliminar.

Si, una vez cortado, se nota demasiado el corte, podemos recurrir a la
opcion del menu Editar — Deshacer, para eliminar la ultima accion
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Otras opciones importantes:

Recortar:

Elimina todo lo que no se ha seleccionado en un
archivo de sonido.

Control X o Supr
Silencio:

Elimina el fragmento seleccionado en un archivo, y
lo sustituye con un silencio absoluto.

Editar — Silenciar Audio
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Efecto Amplificar

Puede ser que, durante nuestra grabacion, una
parte quede a un volumen menor que el resto
de la grabacion, o que deseemos amplificar
todo el fragmento, para que se escuche mejor.

En nuestra practica, vamos a editar la palabra
"AUDACITY” en nuestro fragmento sonoro.

Seleccionamos cuidadosamente la palabra.

Seleccionamos la opcion del menu Efecto —
Amplificar. Podemos usar los valores que se
ofrecen de forma predeterminada.
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Efecto Amplificar

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

n - i A D !
0
0 b }@ - 5 Aparecer progresivamente E & _
Auto Duck... T
1,0 2,0 3,0 i 6,0

Cambiar ritmo...

7,0

x|euuuucuw [ 1,0
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante 0,5-
5i|enciu| Solo

Cambiar tono...
Cambio de Fase...

Cambio de velocidad...

L@ i " s SRR Comando Nygquist...
I 0 R |-0.5- Compresion...
-1,0 Desplazamiento de ritmo/tono...

Desvanecer progresivamente
Eco...

Ecualizacion...
Eliminacién de click....
Inversion

Nivelado...
Normalizado...
Realce de graves...
Reduccion de ruido...
Reparacion

Repedir...

Revertir

Truncado de silencio...
Wahwah...

Frecuencia del
proyecto (Hz):

44100 | = Ajuste a

Comienzo de la seled
Més efectos (del 1al9)
O0ORO0OmO3s

00hO00OmO3smw m

00h00mO0s

12/12/10

Frecuencia real: 44

Si pulsamos sobre el
boton Previsualizar,
comprobaremos si la
palabra tiene el volumen
deseado. Si no es asi,
podemos arrastrar el
potenciometro hacia
derecha e izquierda,
para subir o bajar el
volumen. Es importante
tener en cuenta que el
fragmento amplificado
nunca debe distorsionar.
Si todo es correcto,
pulsamos sobre el boton
Aceptar.
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Efecto Amplificar

% |e0000640 W

Mono, 44100Hz
32 bits, flotante

Silencio | Solo

X |e0000640 7w

Mono, 44100Hz
32 bits, flotante

Silencio | Solo

1,0

0,5-

0,0-

-0¢55

-1,0

1,0

0,5-

0,0-

-0:5-

-1,0

b 4

e o

12/12/10
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Eliminacion de ruido

En ocasiones, lo que grabamos puede contener
cierto ruido de fondo, bien debido al ambiente,
bien ruidos producidos por el micréfono o el
ordenador (especialmente, cuando el micréfono
no es muy bueno). Por ello, nos puede resultar
muy util eliminar el ruido para obtener una
grabacion lo mas limpia y nitida posible.
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Eliminacion de ruido

Audacity dispone de una opcion que permite la eliminacion del
ruido. En realidad, lo que hace el programa es eliminar
determinadas frecuencias, en las que se encuentra el ruido...

Pero al eliminar esas frecuencias, junto al ruido esta eliminando
partes de la grabacion que comparten esas frecuencias. Por tanto,
usar este efecto debe realizarse con precaucion. Dependiendo de
las frecuencias en donde se encuentre el ruido, el resultado, tras
aplicar este efecto, puede ser un fragmento limpio y nitido o bien
un fragmento con un sonido algo metalizado.

Somos nosotros los que hemos de valorar si el resultado nos
compensa o no.
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Eliminacion de ruido

Para eliminar el ruido de un fragmento, en
primer lugar hemos de seleccionar la parte en
donde detectemos que hay ruido (o donde mas
ruido hay).

x|e00006a0 2w | 1,0
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante 0,5

ilencio Solo
+ urn_ e

|
G
L g .R|0s5

4

-1,0
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Eliminacion de ruido

A continuacion,
pulsamos sobre el
-- v o e menu Efecto y

T 5o BEE Aparecer progresivamente P ) o

=7 E= elegimos la opcidn

Reduccion de ruido...
Nos aparecera una
ventana emergente,

pm:%»' | ” o s eectos @eltals) que nOS Indlcaré dOS

pasos para realizar
este efecto.
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Eliminacion de ruido

En el paso 1, vamos a obtener el

perfil del ruido que hay en la parte

que hemos seleccionado. De ese

Reduccién de ruido de Dominic Mazzoni modo, el programa sabra qué debe
T T— filtrar (si hubié_ramos seleccionado
haga clic en Obtener perfil de ruido: TODO el archivo, no sabria bien
Qbteperpechldeido qué es ruido y qué es grabacion

correcta).

Seleccione todo el audio que desea filtrar, elija que porcentaje de ruido desea filtrar
y luego haga clic en Aceptar para eliminar el ruido.

Entonces, pulsaremos sobre el
boton Obtener perfil de ruido.

Reduccion de ruido (dB): |24

Suavizado de frecuencia (Hz): |[150

Tiempo de ataque o decaimiento (seg): |0,15

El programa cerrara entonces,
automaticamente, esta
ventana,permitiéndonos pasar al
paso 2.

Vista previa Cancelar Aceptar
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Eliminacion de ruido

Volvemos a ir al menu Efecto —
Eliminacion de ruido... En la parte
inferior de la ventana emergente

Reduccion de ruido de Dominic Mazzoni encontra mOS Va rIOS
Paso 1- | | - potenciometros.
Seleccione unos sequndos de ruido para que Audacity sepa qué filtrar, luego
haga clic en Obtener perfil de ruido:
r———m— Para ello, arrastramos el
- potenciometro hacia la izquierda vy,
Sftzc;ohnaegoﬂizlnaggéEauretje‘lerzee‘aiimitr::;,;lirjjiggie porcentaje de ruido desea filtrar a Contl n u aCK’) n : pu Isa mOS Sobre el

botdn Previsualizacion.

Reduccion de ruido (dB): |24

Suavizado de frecuencia (Hz): [150 - Si lo que escuchamos nos
Tiempo de ataque o decaimiento (seg): |0,15 ' Convence, entonces pUISamOS
sobre el botdén Eliminar ruido. El
programa eliminara la frecuencia
de ruido de todo el archivo.

Vista previa Cancelar Aceptar
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Eliminacion de ruido

Si, por el contrario, en la comprobacion (previsualizacion) no queda
eliminado el ruido todo lo que deseamos, podemos desplazar el
potencidmetro un poco hacia la derecha y volver a hacer la
comprobacion, hasta que demos con el valor correcto en que el ruido se
elimina sin que se altere demasiado el audio de nuestra grabacion.

NOTA: Al aumentar el valor del potenciometro, el programa va
anadiendo cada vez mas frecuencias a eliminar de nuestro archivo, lo
gue puede original que el resultado sea un audio demasiado

x |e0000640 7w | 1,0

Mono, 44100Hz
32 bits, flotante 0.5-

Silencio | Solo
0,0- vy

L R |-0.5-
S

metalizado.

N =1,0
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Desvanecimiento

A veces, especialmente cuando hemos hecho un
corte al final de la grabacion, queda bien que el
final no sea muy rotundo, sino que tenga un
efecto de desvanecimiento.

Para practicar esto, vamos anadir este efecto al

final de la palabra "AUDACITY" que hemos
amplificado.
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Enlaces de interés

Sitio Web:

http://audacity.sourceforge.net/?lang=es

Documentacion:

http://audacity.sourceforge.net/help/

Comunidad:

http://audacity.sourceforge.net/community/
Ubuntu:

http://www.ubuntu.com

Oficina de Software Libre. Universidad de Granada

http://osl.ugr.es

12/12/10 José Antonio Serrano Garcia - Oficina de Software Libre - Universidad de Granada 61



http://audacity.sourceforge.net/?lang=es
http://audacity.sourceforge.net/help/
http://audacity.sourceforge.net/community/
http://www.ubuntu.com/
http://osl.ugr.es/

Joseé Antonio Serrano Garcia
http://cvjasg.iespana.es

Master en Investigacion Cientifica
Licenciado en Comunicacion Audiovisual
Diplomado en Informatica de Gestion
Master en Formacion y Tecnologias para E-learning
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Licencia

Esta presentacion tiene licencia GFDL, cuyo texto puedes obtener en:

http://gugs.sindominio.net/licencias/gfdl-1.2-es.html

Copyright (c) 2010 José Antonio Serrano Garcia.

Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este documento
bajo los términos de la Licencia de Documentacion Libre de GNU,
Version1.2 o cualquier otra version posterior publicada por la
Free Software Foundation:; sin Secciones Invariantes ni Textos de

Cubierta Delantera ni Textos de Cubierta.
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Desvanecimiento

Seleccionamos cuidadosamente la palabra o fragmento sobre el que
aplicaremos el efecto. En nuestro ejemplo, hemos seleccionado solo una
parte de la palabra, ya que deseamos que se desvanezca solo el final.

Seleccionamos la opcion del menu Efecto > Desvanecer progresivamente

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

Repetir Desvanecer progresivamente  CErl+R |
1] - | o =

Amplificar...
W O ﬁ - SEE Aparecer progresivamente o
; Auto Duck...
1,0 20 3,0 0 7,0

Cambiar ritmo...

x[=00006407w ][ 1,0
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante | 0,5~ Cambio de fase...
Silencio Solo

Cambiar tono...

Cambio de velocidad...

Lo ! prEes— = Comando Nyquist...
L o R | -0,5- Compresion...
- -1,0 Desplazamiento de ritmo/tono...

Eco...

Ecualizacion...
Eliminacion de click....
Inversion

Nivelado...
Normalizado...
Realce de graves...
Reduccién de ruido...
Reparacion

Repetir...

Revertir

Truncado de silencio...
Frecuencia del Wahwah...
proyecto (Hz):
44100 | = Ajuste a 00h00OmO2sw

Comienzo de la seleg
Mas efectos (del 1al9)
O0RO0OmO2 s+ oo

CORO0OmOD s~

Frecuencia real: 44
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Desvanecimiento

x|e0000640Fw] 1,0
Mono, 44100Hz

Una vez terminado, el patron de sonido de
nuestra grabacion deberia mostrarse asi:

x[e0oo06a0Fw] 1,0
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante
5i|enciu| Solo
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Otros efectos

Cambiar tono
Eco
Aparecer
Wahwah

Delay
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José Antonio Serrano Garcia
https://sites.google.com/site/cvjasg/

Master en Investigacion Cientifica
Licenciado en Comunicacion Audiovisual
Diplomado en Informatica de Gestion
Master en Formacion y Tecnologias para E-learning
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Licencia

Esta presentacion tiene licencia GFDL, cuyo texto puedes obtener en:

http://gugs.sindominio.net/licencias/gfdl-1.2-es.html

Copyright (c) 2010 José Antonio Serrano Garcia.

Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este documento
bajo los términos de la Licencia de Documentacion Libre de GNU,
Version1.2 o cualquier otra version posterior publicada por la
Free Software Foundation:; sin Secciones Invariantes ni Textos de

Cubierta Delantera ni Textos de Cubierta.
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