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jHola!

Vamos a conocer Kompozer

Seguramente ya has navegado por Internet montones de veces. Internet esta lleno de
paginas web (jMuchos millones!), y esas paginas estdn escritas en un lenguaje
especial que se llama HTML.

Como escribir ese lenguaje es dificil y aburrido, la gente se ha inventado unos
programas (que se llaman Editores) para hacer paginas web: Ta solo tienes que
escribir lo que quieras y poner los colores, fotos o videos que te apetezcan, y el
programa se ocupa de todo lo demas.

Asi de sencillo.

Kompozer es un Editor de Paginas Web muy facil de usar.

Menus

Como otros programas, Kompozer tiene barras de menus y de botones.

==
File Edit View Insert Format Table Tools Help
3 i 3 ]
. . e i1 . h b{_}] F
New Open Save Publish Anch
Body Text % | | — none - ° 4

Variable Width s ll‘f A A B I

= (untitled)
- Site Manager

Los ments de Kompozer son muy parecidos a los que ya conoces de otros programas,
y con ellos podréas crear documentos (paginas), abrir los que ya hayas creado, hacer
modificaciones, poner imagenes...

Los botones sirven para lo mismo que los menus, pero estan puestos ahi para que sea
mas facil encontrar las cosas que se usan mas.
Tarea:

Antes de ponernos a trabajar, daremos un paseo por los menus y botones, y
daremos un primer vistazo a sus uso. Solo para ir cogiendo confianza...



Pantalla Principal

En la pantalla principal de Kompozer es donde escribirds lo que quieras y pondras tus
fotos y todas esas cosas.

Esta pantalla tiene ademds unos apartados especiales (pestafias) para que, si quieres,
puedas ver como es el codigo en el que estd escrita la pagina que estds creando.

iIncluso puedes cambiarlo!
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Ademas tienes el Administrador, que es una ventanita mas pequefia que esta a un
lado, y que sirve para poder manejar varias paginas al mismo tiempo, para ponerlas
en internet, y para otras cosas mas de ese estilo.
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Cuando empiezas a hacer una pagina, lo primero que tienes que hacer es ponerle un
nombre. El nombre de la pagina es lo que normalmente aparece en en la barra
superior de tu navegador.

El navegador es el programa que usas para navegar por internet. Hay varios
navegadores distintos, aunque todos son muy parecidos ;Cual usas ti?

Truco: Las paginas deben tener nombres guays, porque ese nombre es lo primero que
la gente vera en google y esa clase de sitios.

No es obligatorio, pero las paginas también suelen tener un titulo al principio (como
si fueran un libro). También pueden tener otros titulos menos importantes (como si
fueran los capitulos de un libro).
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Otro titulo principal, pero menos
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Y un titulo nada principal

Esto es un parrafo de texto donde se dice que esto es un parrafo de texto donde se
dice que esto es un parrafo de texto donde se dice que esto es un parrafo de texto
donde se dice que esto es un parrafo de texto... L

Y esto es otro parrafo, pero con cosas en negritas y en cursivas y mas cosas.

También con enlaces a otras paginas (pero tendras que hacer click para
comprobarlo)
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Ademas, puede que haga falta poner algunas cosas en negrita, o en cursiva, para que
se noten mas. También se puede subrayar y se pueden hacer mas cosas...

Tarea:

ara empezar vamos crear una pdgina nueva y le vamos a dar un nombre.

A esa pagina le pondremos también un titulo, y escribiremos en ella lo que nos
apetezca.

Después la guardaremos para poder seguir trabajando con ella.

Tablas y listas

Las tablas son cuadriculas, que pueden ser visibles (que se vean los bordes de los
cuadros) o invisibles (que no se vean los bordes de los cuadros) y sirven par ordenar
cosas (Como, por ejemplo, los resultados de tus partidos y competiciones o la carta
de un restaurante).
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Son muy fAciles de hacer con el ment que hay para ello aunque, a veces, pueden ser
un poquito liosas.

Las listas son... ...eso mismo: Listas.
Pueden ser listas de la compra o listas de ganadores de un concurso o listas de

ingredientes de una receta. Y cada cosa que aparezca en la lista puede tener delante
un punto, 0 un numero, o algo asi.

Enlaces

Los enlaces)parecen una tonteria, pero son lo mas importante de Internet. ;Sin ellos
no podriamos ir de una pagina a otra! ;Te imaginas que tuvieras que escribir la
direccion de cada pagina cada vez que quisieras ir a cada una de ellas?

Los enlaces nos permiten ir de una pagina a otra con solo hacer clic con el ratéon en
ellos.



) Link Properties
Ly
Link Text
Enter text to display for the link:

| l

Link Location

Enter a web page location, a local file, an email address, or select a Named
Anchor or Heading from the popup list:

l =@

Target

~More Properties

| Help | cancel |

Gracias a los links puedes hacer varias paginas, enlazarlas las unas a las otras ;Y
crear un Sitio Web entero!

Vale: Sera un Sitio Web pequeiiito. Pero incluso los de Google empezaron asi...

Al crear varias paginas web es cuando vamos a necesitar la ventana del
Administrador. Ahi es donde podrds encontrar facilmente todas esas paginas que
estamos creando.

Tarea:

Para que no esté tan sosa, vamos a ponerle mds cosas a nuestra pagina.

Podemos poner enlaces a nuestros sitios favoritos de Internet, o listas de
cosas, o la alineacion de nuestro equipo...

También podemos probar a cambiar el color del texto, el tipo y tamario de
letra...

Imagenes

Pero tanto escribir aburre a cualquiera, y seguro que prefieres poner alguna foto o
algin dibujo.
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Se pueden poner imagenes muy facilmente con el ment que hay para eso, (incluso
hay un boton, para que esté mas a mano) y se pueden cambiar algunas cosas, como el

tamafio o las proporciones de la imagen.
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Tarea:

Vamos a buscar en Internet dibujos o fotos que nos gusten para poner en
nuestra pagina. O quizds podamos usar las que hayamos creado nosotros

mismos en Gimp...

Veremos qué cosas se pueden hacer a las imagenes, y cudl es el mejor modo de

colocarlas.



Ponerlo en Internet

No basta con crear tu pagina web y anadirle texto, dibujos y todas esas cosas.

Si quieres que los demas puedan ver tu pagina (jY se supone que la has hecho para
eso!) tiene que ponerla en Internet.

Internet es como una gran red de ordenadores conectados entre ellos y, para que se
vea tu pagina, debes ponerla en algiin lugar en uno de esos ordenadores.

Nota: Pasar cosas de Internet a tu ordenador se dice “Bajar” o “Descargar”. Pasar
cosas de tu ordenador a Internet es “Subir”.

Para ello, Kompozer tiene un menu en el que se puede configurar donde y coémo se
subird tu pagina:

3 Publish Page
Publi5h| Settings
Site Name: [ l

Web Site Information
HTTP address of your homepage (e.g.: "http://www.myisp.com/myusemame’):

| |

Publishing Server
Publishing address (e.q.: 'ftp:/fftp.myisp.com/myusemame'):

l l ‘ Select directc-ry|

User name: [ l
Password: [ l [] save Password
Help Cancel Publish
| | | | |

Tarea:

;Nuestra pagina esta casi lista!

Vamos a subirla a Internet. Para ello tendremos que usar un nombre y una
clave especiales. Cuando hayamos subido muestra pagina (con todas sus
imadgenes y cosas), usaremos nuestro navegador web para verla.
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